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1. Einleitung
1.1 Ausbildungsbetrieb

Die Deutsche Rentenversicherung Bund ist ein Unternehmen des 6ffentlichen Rechts
und mit Uber 57 Millionen Versicherten der grofite Rentenversicherungstrager Europas.
Sie beschaftigt Gber 70.000 Mitarbeiter.

Zu den Leistungen der Deutschen Rentenversicherung Bund zahlen sowohl die
Zahlung von unter anderem Alters-, Hinterbliebenen- und Erwerbsunfahigkeitsrenten
als auch medizinische und berufliche Rehabilitation.

1.2 Auftraggeber und Projektumfeld

Das Projekt wurde in der IT-Abteilung des Fachbereichs Veterindrmedizin der Freien
Universitat Berlin in Auftrag gegeben und dort realisiert. Der Auftraggeber vor Ort war
Herr Dr. Manfred Sommerer.

Die IT-Abteilung betreut circa 1.000 Mitarbeiter mit rund 650 Arbeitsplatzrechnern an
drei Standorten (Duppel, Dahlem und Mitte) und 40 Servern in einem homogenen
Windows-Netzwerk.

Sie ist verantwortlich fir die Wartung und Instandhaltung der Rechner und Server, und
steht den Mitarbeitern in Supportanfragen zur Verfigung.

2. Projektauftrag
2.1 Projektbeschreibung und Projektziel

Ziel des Projektes ist die Erstellung eines Behandlungs-, Befund- und Diagnose-
Verwaltungsprogramm zur Erfassung und Bereitstellung von Daten fur die Software
Vetera-Campus der Firma GP-Software.

Es soll ein Programm entwickelt werden, das auf eine zentrale Datenbank zugreift und
dort Behandlungen, Befunde, Diagnosen und Lokalisationen (Anatomie) eintragt
beziehungsweise erfasst. Diese verschiedenen Klassifikationen kénnen in bis zu 4
Ebenen gegliedert sein. Beispielhaft zeigt dies nachfolgendes Schema:

Synonym(e) Typ
1.Ebene —p-- AV (,: Atriovgntrikuléir\) fLokalli\sation]
2.Ebene ——» >  Block (AV Block) [Diagnose] Wo;é‘:;’::é"f :gi’;gen)
3.Ebene 8 |, Grades (/Atrioventrikuléirer Block 1. Grades, Block AV 1. Grades}
= II. Grades (Atrioventrikuldrer Block II. Grades, Block AV II. Grades)
4.Ebene » e Typ I (AV Block I.Grades Typ I, Block Mobitz Typ I, Wenckebach Typ I)

e Typ II (AV Block I.Grades Typ II, Block Mobitz Typ II, Wenckebach Typ II)
=  Komplett (Atrioventrikuldrer Block komplett, Block AV komplett)

2.Ebene ——» -  Tachykardie QAtrioventrikuliir Tachykardiej) [Diagnose]

Y
Wortkombination(en) Kombinations-
(Ebenen 1+2) typ

Abbildung 1: Beispiel Ebenenhierarchie
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zur 1. Ebene:

» flr die 1. Ebene mussen die Bezeichnung und eventuelle Synonyme und der
Typ (Diagnose, Behandlung, Befund oder Lokalisation) erfasst werden

zur 2. Ebene:

» die 2. Ebene besteht nur aus Kombinationen von zwei Klassifikationen der
1. Ebene

» flr sie muss der Typ festgelegt werden

» flr Ebene 2 missen (Wort-)Kombinationen definiert werden kénnen

zur 3. und 4. Ebene:

» fur diese beiden Ebenen missen jeweils die (Wort-)Kombination und eventuelle
Synonyme einzugeben sein
» Ebene 3 und 4 haben dabei immer den Typ der Ebene 2

Ferner muss in der Datenbank miterfasst werden, wer wann Neueintrage respektive
Anderungen vorgenommen hat. Aus diesem Grund muss das Programm Uber eine
eigenstandige Benutzerverwaltung verfiigen, die weder auf Vetera-eigene noch auf die
Windows-typische Benutzerverwaltung (,Active-Directory“) aufsetzt.

3. Ist-Analyse
3.1 Bisheriger Zustand

Die Tierarzte der Kleintierklinik hatten begonnen, die Begriffe der einzelnen Ebenen mit
ihren jeweiligen Abhangigkeiten in einer Microsoft Access-Datenbank zu erfassen.

Die in dieser Datenbank vorgegebene Grundstruktur geniigte den Anspriichen des
Auftraggebers nicht. Die Ebenenhierarchie reichte nur bis zur Ebene 3. Zudem waren
viele Anforderungen in diesem Datenbankmodell noch nicht bericksichtigt
beziehungsweise implementiert. Die hier mogliche Art der Erfassung bot zudem kaum
Nutzerkomfort, da sie mit dem Access-Assistenten erstellt worden war. Ferner fehlte
jegliche Benutzerverwaltung.

3.2 Arbeits-/ Projektumgebung
Zur Durchflihrung und Realisierung des Projekts wurde ein Arbeitsplatzrechner mit

Windows XP Professional SP2,

einem breitbandigen Internetanschluss,

Microsoft Office 2003,

Java SDK/JRE 1.6.0_03",

Eclipse V3.2.0? (mit Visual Editor V1.2.1° und Omondo V2.1.0%),
Boomy Icon Set®

SwingX®

bereitgestellt.

VVVVVVY

! http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp

2 http://archive.eclipse.org/eclipse/downloads/drops/R-3.2-20060629 1905/index.php

8 http://download.eclipse.org/tools/ve/downloads/drops/R-1.2.1-200609261748/index.html
* http://www.omondo.de/Registrierung_download_Free_3.2.asp

® http://www.iconarchive.com/category/application/boomy-icons-by-milosz-wlazlo.html

6 http://swinglabs.org/projects.jsp
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4. Soll-Konzept

4.1 Zielbestimmungen / Motivation

Aufgrund der Menge an zu digitalisierenden Daten (der Thesaurus umfasst weit Uber
300.000 Begriffe) ist eine komfortable Moglichkeit der Eingabe aus Griinden der Zeit-
und Kostenersparnis unerlasslich.

Da die Eingabe ferner nur von teurem Fachpersonal (Veterinarmedizinern)
vorgenommen werden kann, wiegen zusatzliche Kostengriinde auf.

Weiterhin sollen zu einem spateren Zeitpunkt aufbauend auf dieses Programm
Statistiken erstellt und Behandlungen ausgewertet werden. Daher muss gewahrleistet
sein, dass die Moglichkeiten zur Eingabe von Krankheitsbildern (Diagnosen,
Behandlungen, Befunde und Lokalisationen) zentral vorgegeben sind und nur von
dedizierten Personen angepasst werden kénnen.

4.2 Anforderungen

Die Diagnosen, Behandlungen, Befunde bzw. Lokalisationen sollen in den einzelnen
Ebenen Uber eine Eingabemaske eingegeben werden kdnnen. Des Weiteren soll es
mdglich sein vorhandene Ebenen auszulesen und zu bearbeiten.

Zu beachten ist auch, dass beim Neuerfassen einer Ebene 2 die Kombination der
beiden Klassifikationen der Ebene 1 auch in umgekehrter Reihenfolge zwingend
logisch zusammengehdren. Somit kann durch ein automatisiertes Miterfassen dieser
eine erhebliche Zeitersparnis erreicht werden; das Gleiche gilt in erweiterter Form
ebenfalls fur die Ebenen 3 und 4.

Werden zum Beispiel als Ebene 2 die beiden Ebene 1 Begriffe ,Abdomen*“ und
~<Abszess" (Wortkombination ,Abdominalabszess®) kombiniert, so werden in der
Datenbank ebenfalls umgedreht ,Abszess* und ,Abdomen® mit der Wortkombination
gespeichert.

Die eingegebenen Daten werden dann zusammen mit den Benutzerinformationen und
des Eingabezeitpunkts in die Datenbank geschrieben, sodass sie im Vetera-System zur
Verfugung stehen.

4.3 Einschrdnkungen

Vom Auftraggeber war vorgegeben, dass das Backend (die Datenbank) entweder ein
Microsoft SQL-Server oder eine Microsoft Access-Datenbank sein soll.

4.4 Qualitatsanforderungen

Grundsatzlich gilt, dass alle Anforderungen vom Auftraggeber fachlich korrekt und
vollstandig erfullt werden sollen.

Die Software muss daruber hinaus im Speziellen den Grundanforderungen an
Benutzerfreundlichkeit und Robustheit erftillen.

Die Benutzeroberflache soll intuitiv und einfach aufgebaut und bedienbar sein.
Fehleingaben sollen mit entsprechenden Hinweistexten, aus denen die Fehlerursache
hervorgeht, angezeigt werden.

AuBBerdem soll durch eine ausfuhrliche Dokumentation und Quellcodekommentierung
die Wartbarkeit und Wiederverwendbarkeit des Programms erhdht werden. Hierzu zahit
auch die Verwendung von Design-Patterns.
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5. Projektplanung

5.1 Zeit- und Ablaufplan

Entgegennahme Kundenauftrag

Informationen sammeln

Ist-Analyse

Soll-Konzept

Realisierung

Test

Dokumentation

Ubergabe
0 5 10 15 20 25 30 35 40
Stunden
Abbildung 2: Zeitplanung
Entgegennahme des Auftrags vom Kunden:
1. KUNAENGESPIACH ...t 1h
Informationen sammeln:
1. KUNAENGESPIACH ... S.0.
2. Hintergrundinformationen sammeln/auswerten .............ccccccvvvvvvvvenieennennnnnnn. 2h
Ist-Analyse:
1. Analyse der derzeitigen Verfahrensweise.............cccccceiiiiiiiiiiiei e 2h
Soll-Konzept:
1. Kundengesprach (Erarbeitung eines Pflichtenhefts)..............cccccccciiis 1,5h
2. Planung und Entwurf eines Projektplans ...........cccccvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnn, 0,5h
Realisierung:
1. Anpassung der bereits in Microsoft Access erfassten Daten / der Datenbank
» Anpassung des DB-Modells an die Anforderungen...............ccccvvvvenne. 2h
» Portierung der Daten auf das neue DB-Modell ............ccccvvvvviinninnnnnne. 1h
2. Entwicklung der Benutzeroberflache (GUI-Frontend)
» Entwicklung eines Konzepts (Aufbau/Struktur der GUI) ...............ue.ee. 1h
» Herstellung einer Datenbank-Verbindung...........ccccooooviiiiiiciiieenns 2h
» Erstellen der FOrmuIare .......... ... 4 h
» Implementierung der Funktionen ..............ccccvviiiiiii i, 21h
3. Implementierung der Benutzerverwaltung
> Einbinden €ines LOGINS ..........cuiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 3h
» Funktionen zum Hinzuzuflgen / Entfernen von Nutzern ..................... 2h
Test:
1. Testen unter realen Bedingungen..............cocooiiii 6h
2. Gegebenenfalls Anderungen/Nachbesserungen vornehmen....................... 4 h
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Dokumentation:
1. Kommentierung des Quelltextes / JavaDOCS ............ccooeeiiiiiiiiiiiiieiieeeeins 3h
2. Erstellen der Projektdokumentation ..., 12 h

Ubergabe des Projekts:
1. Prasentation des Projekts ..o 1h
2. Einweisung des KUNAEN ........cooiiiiiiiiiiiis e 1h

5.2 Kostenplanung

Die Kosten fiir das 70-stlindige Projekt lassen sich aufgrund der internen Realisierung
nur schwer einschatzen.

Aufgrund der Kirze des Projekts werden anfallende Gemeinkosten (Netzlast, Strom,
Miete und ahnliches) nicht berticksichtigt.

Als Grundlage der fiktiven Kostenkalkulation wird daher der aktuell durchschnittliche
Stundensatz fiir freiberufliche IT-Fachkrafte der Region Berlin herangezogen’.

Stundenlohn: 65,00 €
Arbeitszeit: 70,00 h
Gesamtpreis (netto): 4.550,00 €
+ 19,00 % MwsSt: 864,50 €
Gesamtpreis (brutto): 5.414,50 €

Tabelle 1: Kostenplanung

Das Angebot und die Rechnung zum Projekt sind im Anhang unter den Punkten 8.4.7
und 8.4.8 zu finden.

" http://www.gulp.de/kb/st/stdsaetze/sstext_LandRegion_f.html
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6. Projektdurchfihrung

6.1 Durchfiihrungszeitraum
Das Projekt wurde im Zeitraum vom 22.10.2007 bis 26.10.2007 und vom 05.11.2007

bis 09.11.2007 durchgefihrt.

Die reine tagliche Arbeitszeit betrug durchschnittlich 7 Stunden, sodass sich eine
Gesamtdauer von 70 Stunden ergibt.

Die Teilung des Projektzeitraums beruht auf der Tatsache, dass zwischen den Zeiten

Berufsschulunterricht stattfand.

6.2 Entgegennahme des Kundenauftrags

Am 22.10.2007 wurde mit dem Kunden Herrn Dr. Sommerer in Zusammenarbeit des

Veterinarmediziners Nico Wohllebe der Projektauftrag besprochen und

entgegengenommen.

Die Gesprachsdetails kénnen dem Anhang 8.4.1 enthommen werden.

6.3 Durchfiihrung der Ist-Analyse

Zur Durchflhrung der Ist-Analyse wurde im Wesentlichen die Besprechung des
Projektauftrages genutzt, welche durch diverse Mails und Gesprache mit dem

Auftraggeber erganzt wurde (siehe Anhang 8.4.1).

6.4 Erstellung des Soll-Konzepts

Auf der Grundlage der Ist-Analyse wurde das Soll-Konzept erstellt, in dessen Ergebnis
ein schriftlicher Zeit- und Ablaufplan festgehalten wurde.

Zusammen mit dem Auftraggeber wurde darlber hinaus ein verbindliches Pflichtenheft

erstellt (siehe Anhang 8.4.2).

6.5 Realisierung

6.5.1 Anpassung der bereits in MS Access erfassten Daten / der Datenbank

Anpassung des Datenbank-Modells an die Anforderungen:

Die bereits vorhandene Datenbank musste so angepasst werden, dass sie den
Anforderungen an das Projekt genigt.

i
EintragzId
kombination
Typ

id
Tvp

id id
Eintragld Typ

Bezeichnung

=

i
= |ParentId
— [Eintragld

Synanym Bezeichnung

Abbildung 3: altes DB-Modell

id

Eintrag2ld
Bezeichung
Kombinationl
Kombinationz
Kombinations
Kamnbinationd
KombinationS
Kombinations
Kombination?
Kombinations
Kambinations
Kombination10
Kombinationl 1
Kombination12
Kambination13
Kombination14
Kombination1s
Kombination 16
Kombination17
Kambination 18
Kombination19
Kombinationz0

s

i

Synionym
kombinationl
kombinationZ
kombination3
Komhinations
kombinationS
kombinationé
kombination?
Komhinationg
Kombinationd
kombination10
kombination] L
kombination12
komhination13
kombination14
kombination15
kombination16
Komhination17
kombination18
kombination19
kombination20

Klasseld
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In der vorhandenen Datenbank ist die Ebenehierarchie lediglich bis zur 3. Ebene
realisiert, wobei noch keine Benutzerinformationen hinterlegt werden konnten.

Ferner lagen in diesem Datenmodell logische Wiederholungen vor, die es

aufzulésen galt.

Das neu entwickelte Datenbankmodell entspricht nun allen Anforderungen an das

Projekt.

Jede Ebene steht nun in richtiger Beziehung zur vorhergehenden und hat seine

jeweilige Relation fir Synonyme und Kombinationsworter.

Zum Speichern von Benutzerinformationen wurden je Relation die vier Attribute
JErstelltAm*,  ErstelltVon®, ,GeaendertAm*“ und ,GeaendertVon“ in das
Datenbankmodell aufgenommen. Ferner existiert nun die Tabelle , T_User* zur
Implementation einer Benutzerverwaltung.

Die Ebene 2 ist ein Zusammenschluss aus zwei Begriffen der ersten Ebene,
daher liegt hier eine rekursive Beziehung vor.

E15_ID
= |F_E1_ID
SWNOnYm
Erstelltam
Erstelltvon
GeaendertAm
Geaendertyon

ELID..on
Bezeichnung
F_Typ_ID
Erstelltam
Erstelltvon
GeaendertAm
Geaenderton

1
oo

E1_ID —_
Bezeichnung
F_Typ_ID

ErsteltAm
Erstelltvon

E2_ID
F_E1ID_1
F_E1_1D_2
F_Typ_ID
Erstelltam
Erstelltvon
GeaendertAm
Geaenderton

EA(_ID
F_EZ_ID
Kombinatian
Erstelltam
Erstelltvon
Geaendertim
Geaendertion

E3_ID
F_E2_ID
Bezeichnung
Erstellcam
Erstelltvon
GeaendertAm
Geasndertyon

E35_D
F_E3_ID
Synomym
ErsteltAm
Erstelltvon
Geaendertim
GeaendertVon

E3_ID
F_E3_ID
Kombinatian
Ersteltam
Erstelltvon
Geaendertam
GeaendertVon

oo |E+ D

|-

F_E3_ID
Bezeichnung
Erstelltdm
Erstelltvon
GeasndertAm
Geaenderton

E45_ID
F_E4_ID
SYNOnYm
ErstelltAm
Erstelltvon
GeaendertAm
Geaenderton

E4¢_ID
F_E4_ID
Kornbination
ErstelltAm
Erstelltvon
GeaendertAm
Geaenderton

Geaendertam

UserName
Geaendertion

1 1 PW
T 1D Rechte
Tvp

Abbildung 4: neues DB-Modell

Portierung der Daten auf das neue DB-Modell:

Da in der alten Datenbank bereits einige Daten erfasst wurden, mussten diese auf
das neue Modell portiert werden.

Folgende Entitaten und Attribute wurden angepasst:

» das Attribut , Typ“ der Relation ,Eintrag2“ musste durch die ID des Typs
ersetzt werden

» das Attribut , Typ“ der Relation ,Eintrag2Kombination“ musste durch die ID
des Typs ersetzt werden

» das Attribut , Typ“ der Relation ,Eintrag2Kombination“ musste auf die
Relation ,Eintrag2“ verschoben werden

Nachdem diese Schritte unternommen wurden, konnten die Daten eins zu eins in
das neue Datenbank-Modell Ubertragen werden.
6.5.2 Entwicklung der Benutzeroberflache (GUI-Frontend)

Der Aufbau der Klassen kann den JavaDocs im Anhang 8.4.10 entnommen
werden.
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Entwicklung eines Konzepts (Aufbau / Struktur der GUI):

Die GUI ist so konzeptioniert, dass sie einfach und intuitiv zu bedienen ist. In der
linken Halfte ist stets ein Menl mit ausklappbaren Eintragen fir jede Ebene
implementiert, um direkten Zugriff auf alle Funktionen des Programms
anzubieten. Ferner stehen Nutzern mit administrativen Rechten zusatzlich
Menueintrage zur Nutzerverwaltung zur Verfligung.

Die Ebenen sind jeweils unterteilt in ,Erfassen” und ,Bearbeiten®, wobei der
Aufbau der einzelnen Schritte der Ebenen jeweils gleich gehalten ist und im
rechten Teil dargestellt wird.

Fehler- und Statusmeldungen werden im unteren Teil des Fensters in einem
entsprechenden Feld ausgegeben.

Die GUI-Ubersicht kann dem Anhang 8.4.3 entnommen werden.

Herstellung einer Datenbank-Verbindung:

Aufgrund der unproblematischen Portierbarkeit auf einem Microsoft SQL-Server
und den guten grafischen ,What you see is what you get“-Mdglichkeiten, wurde
sich zu Gunsten der Microsoft Access-Datenbank entschieden.

Sollte es spater notwendig sein, eine andere Datenbank zu benutzten, so muss
lediglich die Klasse ,,AccessDBConnection” entsprechend angepasst
beziehungsweise ausgetauscht werden.

Die Klasse ,AccessDBConnection“ ist als ,Factory Method“-Pattern programmiert
und o6ffnet bei Aufruf der entsprechenden Methode eine Verbindung zur
Datenbank bzw. schlief3t die Verbindung wieder.

Erstellen der Formulare:

Die Formulare wurden mit dem Visual Editor-Plugin V1.2.1 flr Eclipse erstellt. Die
verschiedenen Icons fiir das Projekt wurden dem Boomy-Icon-Set® entnommen.

Folgende Steuerelemente entstammen dem SwingX-Projekt®:

» JXTitledPanel

» JXTaskPaneContainer
> JXTaskPane

» JXTable

> JXList

Alle weiteren Steuerelemente entstammen der proprietaren Grafikbibliothek
~owing®“.

MainFrame

Die Klasse ,MainFrame* ist das Hauptfenster des Programms. Auf der linken
Seite werden in ausklappbaren ,Task-Panes* alle MenUpunkte angezeigt und die
rechte Seite enthalt den Aufgabenbereich. Dieser Aufgabenbereicht ist der so
genannte ,workspace*, auf das samtliche Panels zum Bearbeiten und Erfassen
der jeweiligen Ebenen bzw. zur Nutzerverwaltung gelegt werden.

Im unteren Teil des Fensters befindet sich das Statuslabel zur Ausgabe von
Fehler- oder Statusmeldungen, die im Programmablauf auftreten.

8 http://www.iconarchive.com/category/application/boomy-icons-by-milosz-wlazlo.html
http://swinglabs.org/projects.jsp

Seite 10 von 62



Deutsche

Rentenversicherung Projektdokumentation zur
S Winterpriifung 2007 / 08 René Maurer
MyTaskPane

Da die ausklappbaren Task-Panes der einzelnen Ebenen jeweils die gleichen
Labels besitzen (,Erfassen” und ,Bearbeiten®), wurde die Klasse ,MyTaskPane*
erstellt.

Sie instanziiert ein ,JXTaskPane®, legt darauf die beiden Labels und gibt die
Referenz auf dieses Task-Pane zuriick.

Es handelt sich hierbei um das Entwurfsmuster ,Builder®.

UsermanageTaskPane

Die Klasse ,Usermanage TaskPane" ist aquivalent zur Klassen ,MyTaskPane" zu
verstehen, mit dem Unterschied, dass sie das Task-Pane fir die
Nutzerverwaltung erstellt.

Implementierung der Funktionen:

MouseEventErfassen1

Die Klasse ,MouseEventErfassen1” ist der MouseListener flir den Menueintrag
.Erfassen” der 1. Ebene. Hier wird definiert, wie auf bestimmte Mouse-Ereignisse
(Klick, MouseOver, etc.) auf das Label reagiert werden soll. Ferner baut diese
Klasse das Panel auf, welches bei Klick im ,workspace” geladen wird und
realisiert den Effekt, dass der Eintrag beim Uberfahren mit der Mouse
unterstrichen dargestellt wird.

Diese Klasse stellt die Funktionalitdten zum Erfassen eines Begriffes der
1. Ebene dar. Es werden die Bezeichnung, Synonyme und der Typ erfasst.

MouseEventBearbeiten1

Die Klasse ,MouseEventBearbeiten1“ ist der MouselL.istener fir den MenUleintrag
.Bearbeiten“ der 1. Ebene. Hier wird definiert, wie auf bestimmte Mouse-
Ereignisse (Klick, MouseOver, etc.) auf das Label reagiert werden soll. Ferner
baut diese Klasse das Panel auf, welches bei Klick im ,workspace® geladen wird
und realisiert den Effekt, dass der Eintrag beim Uberfahren mit der Mouse
unterstrichen dargestellt wird.

Diese Klasse stellt die Funktionalitaten zum Bearbeiten eines Begriffes der
1. Ebene dar. In einem 1. Schritt kann man den zu bearbeitenden Begriff
auswahlen und im 2. Schritt Anderungen vornehmen.

MouseEventErfassen2

Die Klasse ,MouseEventErfassen2” ist der MouseListener flir den Menteintrag
.Erfassen” der 2. Ebene. Hier wird definiert, wie auf bestimmte Mouse-Ereignisse
(Klick, MouseOQver, etc.) auf das Label reagiert werden soll. Ferner baut diese
Klasse das Panel auf, welches bei Klick im ,workspace” geladen wird und
realisiert den Effekt, dass der Eintrag beim Uberfahren mit der Mouse
unterstrichen dargestellt wird.

Diese Klasse stellt die Funktionalitaten zum Erfassen einer 2. Ebene dar. Im

1. Schritt wahlt man dazu die beiden Begriffe der 1. Ebene aus, die kombiniert
werden sollen und im 2. Schritt werden Typ und Wortkombinationen definiert.
Beim Speichern der Kombination werden die beiden Ebene 1-Begriffe nicht nur in
der gewahlten Reihenfolge, sondern auch in umgedrehter Abfolge gespeichert.

MouseEventBearbeiten2

Die Klasse ,MouseEventBearbeiten2“ ist der MouselL.istener fir den MenUeintrag
,Bearbeiten” der 2. Ebene. Hier wird definiert, wie auf bestimmte
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Mouse-Ereignisse (Klick, MouseOver, etc.) auf das Label reagiert werden soll.
Ferner baut diese Klasse das Panel auf, welches bei Klick im ,workspace*
geladen wird und realisiert den Effekt, dass der Eintrag beim Uberfahren mit der
Mouse unterstrichen dargestellt wird.

Diese Klasse stellt die Funktionalitaten zum Bearbeiten einer 2. Ebene dar. Dazu
wird im 1. Schritt ausgewahlt, welche Kombination man bearbeiten mochte, die
man im 2. Schritt verandern kann. Die explizit dazugehoérige Kombination
(umgedrehte Reihenfolge der Ebene 1-Begriffe) wird ebenfalls mit verandert.

MouseEventErfassen3

Die Klasse ,MouseEventErfassen3“ ist der MouseListener flir den Menteintrag
.Erfassen” der 3. Ebene. Hier wird definiert, wie auf bestimmte Mouse-Ereignisse
(Klick, MouseOQver, etc.) auf das Label reagiert werden soll. Ferner baut diese
Klasse das Panel auf, welches bei Klick im ,workspace” geladen wird und
realisiert den Effekt, dass der Eintrag beim Uberfahren mit der Mouse
unterstrichen dargestellt wird.

Diese Klasse stellt die Funktionalitaten zum Erfassen einer 3. Ebene dar. Im

1. Schritt wahlt man dazu die 2. Ebene aus, welche eine 3. Ebene erhalten soll.
Im 2. Schritt werden Bezeichnung, Wortkombinationen und Synonyme definiert.
Beim Speichern der Ebene bekommt die explizit dazugehdrige Ebene 2
(umgedrehte Reihenfolge der Ebene 1-Begriffe) ebenfalls diese 3. Ebene
zugeordnet.

MouseEventBearbeiten3

Die Klasse ,MouseEventBearbeiten3“ ist der MouselListener fiir den MenUeintrag
,Bearbeiten” der 3. Ebene. Hier wird definiert, wie auf bestimmte Mouse-
Ereignisse (Klick, MouseOver, etc.) auf das Label reagiert werden soll. Ferner
baut diese Klasse das Panel auf, welches bei Klick im ,workspace® geladen wird
und realisiert den Effekt, dass der Eintrag beim Uberfahren mit der Mouse
unterstrichen dargestellt wird.

Diese Klasse stellt die Funktionalitaten zum Bearbeiten einer 3. Ebene dar. Dazu
wird im 1. Schritt eine 3. Ebene ausgewahlt, die man im 2. Schritt verandern
kann. Die explizit dazugehoérige Ebene 3 (umgedrehte Reihenfolge der Ebene 1-
Begriffe) wird ebenfalls mit verandert.

MouseEventErfassen4

Die Klasse ,MouseEventErfassen4“ ist der MouseListener flir den Menteintrag
.Erfassen” der 4. Ebene. Hier wird definiert, wie auf bestimmte Mouse-Ereignisse
(Klick, MouseOQver, etc.) auf das Label reagiert werden soll. Ferner baut diese
Klasse das Panel auf, welches bei Klick im ,workspace” geladen wird und
realisiert den Effekt, dass der Eintrag beim Uberfahren mit der Mouse
unterstrichen dargestellt wird.

Diese Klasse stellt die Funktionalitaten zum Erfassen einer 4. Ebene dar. Im

1. Schritt wahlt man dazu die 3. Ebene aus, welche eine 4. Ebene erhalten soll.
Im 2. Schritt werden Bezeichnung, Wortkombinationen und Synonyme definiert.
Beim Speichern der Ebene bekommt die explizit dazugehdérige Ebene 3
(umgedrehte Reihenfolge der Ebene 1-Begriffe) ebenfalls diese 4. Ebene
zugeordnet.

MouseEventBearbeiten4

Die Klasse ,MouseEventBearbeiten4“ ist der MouselListener fiir den MenUeintrag
.Bearbeiten” der 4. Ebene. Hier wird definiert, wie auf bestimmte Mouse-
Ereignisse (Klick, MouseOver, etc.) auf das Label reagiert werden soll.
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Ferner baut diese Klasse das Panel auf, welches bei Klick im ,workspace”
geladen wird und realisiert den Effekt, dass der Eintrag beim Uberfahren mit der
Mouse unterstrichen dargestellt wird.

Diese Klasse stellt die Funktionalitaten zum Bearbeiten einer 4. Ebene dar. Dazu
wird im 1. Schritt eine 4. Ebene ausgewahlt, die man im 2. Schritt verandern
kann. Die explizit dazugehorige Ebene 4 (umgedrehte Reihenfolge der Ebene 1-
Begriffe) wird ebenfalls mit verandert.

6.5.3 Implementierung der Benutzerverwaltung

Einbinden eines Logins:

Der Login wurde mit der Klasse ,Login"“ realisiert. Diese Klasse stellt zum einen
den Logindialog und die notwendige Loginlogik dar und ist zum anderen der
Einstiegpunkt des Programms (,main®).

In Erweiterung zum Projektantrag hat sich der Kunde flir einen, vom
Windowsanmeldenamen abhangigen Login gewunscht. Daher ist das Feld
.Benutzername” jeweils mit dem aktuell am System angemeldeten Benutzer
ausgefiillt und deaktiviert.

Die Klasse realisiert dartiber hinaus die Erstvergabe von Passwortern. Sollte ein
Benutzer neu angelegt worden sein und noch kein Passwort besitzen, so
erweitert sich die Eingabe und er wird gezwungen ein Passwort zu vergeben.

Nach erfolgreichem Login 6ffnet sich das Hauptfenster (Klasse ,Mainframe*).

Funktionen zum Hinzuzufligen / Entfernen von Nutzern:

Die folgenden Funktionen sind nur verfigbar, wenn der angemeldete Benutzer
Uber administrative Rechte verfugt.

MouseEventUsernew

Die Klasse ,MouseEventUsernew" ist der MouseListener flir den Menueintrag
.Nutzer Anlegen®. Hier wird definiert, wie auf bestimmte Mouse-Ereignisse (Klick,
MouseOver, etc.) auf das Label reagiert werden soll. Ferner baut diese Klasse
das Panel auf, welches bei Klick im ,workspace® geladen wird und realisiert den
Effekt, dass der Eintrag beim Uberfahren mit der Mouse unterstrichen dargestellt
wird.

Diese Klasse stellt die Funktionalitaten zum Erfassen von neuen Nutzern bereit.
MouseEventUserdel

Die Klasse ,MouseEventUserdel* ist der MouseListener fur den MenUeintrag
-Nutzer/PW I6schen®. Hier wird festgelegt, wie auf bestimmte Mouse-Ereignisse
(Klick, MouseOver, etc.) auf das Label reagiert werden soll. Ferner baut diese
Klasse das Panel auf, welches bei Klick im ,workspace” geladen wird und
realisiert den Effekt, dass der Eintrag beim Uberfahren mit der Mouse
unterstrichen dargestellt wird.

Diese Klasse stellt die Funktionalitaten zum Loschen von Nutzern und zum
Zurucksetzten von Passwortern bereit.

6.6 Test

Zum Testen der korrekten Funktionsweise wurde ein Black-Box-Test in
Zusammenarbeit mit dem Kunden durchgefihrt.
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Im Testlauf wurde ein Aktualisierungsfehler beim Bearbeiten der Ebenen gefunden.
Beim Andern eines Begriffes der Ebene, wurde die Ubersichtstabelle nicht korrekt
aktualisiert. Die Behebung dieses Fehlers nahm circa 3 Stunden in Anspruch.

Die Testdokumentation befindet sich in der Anlage 8.4.5.

6.7 Ubergabe

Das _Projekt wurde am 09.11.2007 dem Kunden, Herrn Dr. Sommerer, tbergeben. Bei
der Ubergabe war darliber hinaus Herr Nico Wohllebe, einer der kiinftigen Nutzer des

Programms, anwesenden.

Das Ubergabeprotokoll befindet sich in der Anlage 8.4.9.

7. Projektabschluss
7.1 Soll-Ist-Vergleich

Entgegennahme Kundenauftrag
Informationen sammeln
Ist-Analyse

Soll-Konzept

Realisierung

Test

Dokumentation

Ubergabe

=

0

10

15

20

25 30

35 40
Stunden

Abbildung 5: Soll-Ist-Vergleich

In folgenden Projektphasen traten gegentiber der Planung Zeitabweichungen auf:

Projektphase Soll Ist Differenz
Realisierung 36 h 40 h +4h
Test 10 h 7,5h -2,5h
Dokumentation 15h 14 h -1h
Ubergabe 2h 1,5h -0,5h

=+4/-0h

Tabelle 2: Soll-Ist-Vergleich

Realisierung:

Aufgrund eines erst gegen Ende entdeckten Fehlers bei der Zuordnung der ID’s in den
sortierbaren Tabellen mussten alle Klassen zu den Ebenen eins bis vier (Bearbeiten
und Erfassen) noch einmal Giberarbeitet und angepasst werden. Diese Verzégerung
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nahm circa 4 Stunden zusétzlich in Anspruch. In dieser Zeit wurden ferner einige
Leistungs- und Geschwindigkeitsanpassungen vorgenommen.

Test:

Aufgrund des Zeitiiberzuges in der Realisierungsphase, wurde in der Testphase in
Absprache mit dem Auftraggeber der White-Box-Test ausgelassen. Zu diesem
Vorgehen wurde sich entschieden, da der durchgeflihrte Black-Box-Test bereits die
korrekte Funktionalitat der Software sicherstellt.

Durch diese MaRnahme konnten zweieinhalb Stunden eingespart werden.

Dokumentation:

Die Dokumentierung hat, aufgrund der JavaDoc - Funktionalitat, eine Stunde weniger
als erwartet gedauert.

Ubergabe:

Aufgrund des bereits vorhandenen technischen Verstandnisses beim Kunden und der
intuitiven Bedienbarkeit des Programms, tauchten wahrend der Ubergabe weniger
Fragen als erwartet auf, sodass die Ubergabe klrzer ausfiel als geplant.

7.2 Nutzwertanalyse

Als Grundlage der Nutzwertanalyse wurden die Aussagen des Tierarztes Nico
Wohllebe, der bereits mit der alten Datenbank gearbeitet hatte, herangezogen.

Die Analyse ergab eine geschatzte Gesamtersparnis zur Erfassung aller Thesaurus-
Begriffe von Uber 62.000,00 Euro gegentber der alten Lésung.

Die detaillierte Analyse kann dem Anhang 8.4.6 entnommen werden.

7.3 Fazit & Ausblick

Das Projekt wurde erfolgreich und vollstandig im geplanten Zeitrahmen erfillt. Die
einzelnen veterindrmedizinischen , Thesaurus“-Begriffe kbnnen nun in effizienter,
einfacher und somit wirtschaftlicher Weise erfasst werden.

Hierbei kann mit Kosteneinsparungen gegentiber der friiheren Lésung um mehr als die
Halfte gerechnet werden.

Da die Gestaltung der Benutzeroberflache im Corporate Design der Freien Universitat
Berlin wahrend des Projektablaufs aufgrund fehlender zeitlicher Ressourcen nicht mehr
durchgefiihrt werden konnte (Kannkriterium im Pflichtenheft), wurden entsprechende
Anpassungen erst im Anschluss durchgefuhrt.

Das Produkt befindet sich inzwischen im produktiven Einsatz an der Kleintierklinik des
Fachbereichs Veterinarmedizin der Freien Universitat Berlin.

Darlber hinaus wlinscht der Auftraggeber nun die Erweiterung des Programms um die
Mdglichkeit der Erfassung so genannter ,Schubladen®, um einzelnen Begriffen
bestimmten Obergruppen (z.B. ,neurologische Erkrankung“) zuordnen zu kénnen
(Kannkriterium im Pflichtenheft).

Als weiteren Ausblick des Projekts kdnnte sich der Auftraggeber die Moglichkeit der
Generierung einer alphabetischen Liste vorstellen, die alle bisher erfassten Begriffe
umfasst und zum Beispiel in Form einer pdf-Datei speichert.
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8. Anhang

8.1 Glossar

Active Directory

Das Active Directory (kurz AD) ist der Verzeichnisdienst von
Microsoft Windows Server. Es ist eine Art Datenbank, die den
verschiedenen Netzwerkobjekten (Nutzer, Computer etc.)
Eigenschaften zuordnet und verwaltet.

Black-Box-Test

Der Black-Box-Test ist eine Softwaretestmethode, bei der der
Tester keine Kenntnis Uber die innere Funktionsweise des Systems
hat. Er beschrankt sich lediglich auf das Aulienverhalten des
Programmes, nicht die Implementierung.

Builder

Der Builder (dt. ,Erbauer) ist ein Design Pattern (dt.
~-Entwurfsmuster) in der Softwareentwicklung. Mit ihm wird die
Erzeugung komplexer Objekte vereinfacht, indem der
Konstruktionsprozess in eine spezielle Klasse ausgelagert wird.

Design Pattern

Design Patterns (dt. ,Entwurfsmuster”) ist allgemein eine
Ldsungsstrategie/-vorlage fiur Entwurfsprobleme der
Softwareentwicklung. Ziel von Design Patterns ist die
Wiederverwendung fur dhnliche Problemstellungen bei maximaler
Flexibilitat.

Eclipse

Eclipse ist eine quelloffene Entwicklungsumgebung (IDE) zur
Entwicklung von Software in zum Beispiel der Programmiersprache
~Java“.

Factory Method

Die Factory Method (dt. ,Fabrik-Methode®) ist ein Design Pattern
(dt. ,Entwurfsmuster) in der Softwareentwicklung. Mit ihr wird eine
Schnittstelle zur Erzeugung von Objekten definiert, die anhand
Kriterien entscheiden kann, welches konkrete Objekt
zurickgegeben werden soll.

GUI

GUI ist die Abklrzung flir Graphical User Interface; zu deutsch
.grafische Benutzerschnittstelle* oder ,grafische
Benutzeroberflache®

JavaDoc

JavaDoc ist ein Werkzeug zur Dokumentation von Java-Quelltext.
Mittels JavaDoc ist es mdglich, aus dem geschriebenen und
kommentierten Quelltext HTML-Dokumentationsdateien zu
erstellen.

JDK/JRE

Java Development Kit bzw. Java Runtime Environment sind
Sammlungen von Java-APls (Programmierschnittstellen), die
bendtigt werden, um Software in der Programmiersprache ,Java“ zu
erstellen, kompilieren und auszufiihren.

Label

In der GUI-Programmierung bezeichnet ein Label ein
Beschriftungsfeld zur Ausgabe von einzeiligen Texten.
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MouseListener

Ein MouselListener ist ein ,Event Handler* (Ereignis-Behandler) der
auf Aktionen der Mouse wartet und entsprechend darauf reagiert.
Aktionen konnen z.B. sein ein Linksklick, ein Rechtsklick oder das
HerlGberfahren mit dem Cursor.

Omondo

Omondo ist eine freie Erweiterung (Plugin) fir Eclipse zur
Erstellung und Modellierung von UML-Diagrammen.

Panel

In der GUI-Programmierung bezeichnet ein Panel einen Behalter
fur andere Steuerelemente.

Rekursion

Eine Rekursion (vom lat. ,zuriicklaufen®) ist der Aufruf bzw. Bezug
auf sich selbst.

SwingX

SwinglLabs SwingX ist eine freie Erweiterung der proprietaren Java-
Grafikbibliothek ,Swing“. Sie stellt z.B. ausklappbare Panels oder
sortierbare Tabellen bereit.

Thesaurus

Ein Thesaurus ist eine Wortersammlung, dessen Begriffe durch
Relationen miteinander verbunden sind. Es besteht aus einer
systematisch geordneten Sammlung von Begriffen, die einen
thematischen Bezug zueinander haben.

UML

Die Unified Modeling Language (dt. ,Vereinheitlichte Modellierungs-
Sprache®) ist eine genormte Sprache flr die (grafische)
Modellierung von Software und anderen Systemen. Sie umfasst
dazu verschiedene Diagrammarten (z.B. das Klassendiagramm).

Vetera

.Vetera-Campus” ist ein zurzeit am Fachbereich Veterinarmedizin
der Freien Universitat Berlin laufendes Projekt, das es ermdglichen
soll, tierische Patienten in Kliniken zu verwalten.

Visual Editor

Der Visual Editor ist eine freie Erweiterung (Plugin) fir Eclipse zur
grafischen Erstellung einer GUI nach WYSIWY G-Prinzip.

What you see is
what you get

,What you see is what you get* (kurz WYSIWYG) bedeutet, dass
die Bildschirmanzeige wahrend der Bearbeitung genau dem
entspricht, was anschlieend bei der Ausgabe herauskommt.
Editoren in denen man sich z.B. eine Oberflache mit der Mouse
,zusammenklicken® kann arbeiten nach diesem Prinzip.

White-Box-Test

Der White-Box-Test ist eine Softwaretestmethode, bei der der
Tester Kenntnis Uber die innere Funktionsweise des Systems hat.
Ein Blick in den Quelltext ist also, im Gegensatz zum Black-Box-
Test, gestattet (es wird am Code gepriift).
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8.4 Anlagen

8.4.1 Gesprachsnotizen / E-Mail-Verkehr

Gesprachsnotiz

Datum: 28.08.2007

Zeit: 16:30 Uhr - 17:20 Uhr

Ort: Biro des Leiters der IT-Abteilung, Herr Dr. Sommerer
Teilnehmer: | - Herr Dr. Sommerer (Leiter der IT-Abteilung des Fachbereichs

Veterinarmedizin der FU Berlin)

- Herr Wohllebe (Veterinarmediziner und kiinftiger Nutzer des
Programms)

- Herr Maurer (Projektleiter)

Betreff des Gespraches:

Vorgesprach mit dem Kunden fiir den Projektantrag

Inhalte des Gespraches:

- kurzer Abriss/Einleitung in Vetera-Campus (was ist es / was kann es)

- allgemeiner Aufbau des Thesaurus (Ebenen, Synonyme, Typen, Kombinationen)
- Verwendung des Thesaurus in Vetera-Campus (Klarung der Bedeutung des
Projekts)

Vorstellung der Microsoft Access-Datenbank (aufzeigen des Ist-Zustands)
Ubergabe der Microsoft Access-Datenbank mit einigen Daten

Einigung Gber den Namen des Projekts (,Behandlungs-, Befund- und
Diagnoseschlisselverwaltung®)

Ubergabe eines kompletten Beispieles mit den Ebenen 1 bis 4

Berlin, den 28.08.2007

E-Mail

Datum: 16.10.2007

Zeit: 12:00

Absender: | René Maurer (Projektleiter)

Empfanger: | Dr. Manfred Sommerer (Leiter der IT-Abteilung des Fachbereichs
Veterinarmedizin der FU Berlin)

Betreff der E-Mail:

Terminanfrage zur Entgegennahme des Auftrages
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Inhalt der E-Mail:

Hallo Herr Dr. Sommerer,

ware lhnen der 22.10.2007 gegen 10:00 Uhr als Termin recht, an dem wir uns genau
mit lhren Vorstellungen und Winschen des Endprodukts auseinandersetzen und ein
Pflichtenheft erarbeiten?

Anbei erhalten Sie noch mein Angebot Uber die gewlnschte Dienstleistung.
Ich freue mich auf eine gute Zusammenarbeit.

Freundliche GriufRRe
René Maurer

Gesprachsnotiz

Datum: 22.10.2007

Zeit: 10:00 Uhr — 12:30 Uhr

Ort: Bilro des Leiters der IT-Abteilung, Herr Dr. Sommerer
Teilnehmer: - Herr Dr. Sommerer (Leiter der IT-Abteilung des Fachbereichs

Veterinarmedizin der FU Berlin)

- Herr Wohllebe (Veterinarmediziner und kinftiger Nutzer des
Programms)

- Herr Maurer (Projektleiter)

Betreff des Gespraches:

Entgegennahme des Projektauftrags; Pflichtenheft

Inhalte des Gespraches:

- Einteilung in bis zu 4 Ebenen (mit je Synonyme und Kombinationen) - Datenbank
muss angepasst werden.

- Ebene 2 besitzt keine Synonyme, sonder lediglich Kombinationen aus den Woértern
der Ebene 1

- beim Neuerfassen der 2. Ebene sollen Kombinationsworter aus den beiden
Ebenen 1 automatisch angezeigt werden

- Automatisierung der Ebene 1-2-Zuordnung und deren Kombinationen

- Ebene 3 und 4 haben immer den Typ der Ebene 2 (missen also nicht extra erfasst
werden)

- Ebene 3 und 4 haben beide eigene Synonyme und Kombinationen

- das Backend soll entweder eine Microsoft Access oder Microsoft SQL-Server sein
(Klarung mit Hr. Stiel, GP-Software)

- es wurde ein kurzer Ansatz konzeptioniert, wie die GUI aussehen kdnnte

- Einigung uber das Pflichtenheft (Muss-, Soll-, Kannkriterien)

Berlin, den 22.10.2007
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8.4.2 Pflichtenheft

1. Zielbestimmung

Auftrag ist es, ein benutzerfreundliches Programm zur Eingabe und Verwaltung
von Behandlungs-, Befund- und Diagnosebegriffen zu erstellen.

1.1 Musskriterien

- Erfassung der vier Ebenen via grafischer Benutzeroberflache

- Bearbeitung der vier Ebenen via grafischer Benutzeroberflache

- Implementierung einer Benutzerverwaltung

- bereits erfasste Begriffe missen sortierbar aufgelistet werden

- beim Erfassen/Andern der Ebenen sollen die jeweils in umgedrehter
Reihenfolge logisch dazugehdrigen Ebenen automatisch mit
erfasst/geandert werden (umgedrehte Reihenfolge der Ebene 1-Begriffe)

1.2 Sollkriterien

- ausreichende Kommentierung des Quellcodes
- gute Wiederverwendenbarkeit / Erweiterbarkeit der Klassen

1.3 Kannkriterien

- die Programmoberflache im Corporate Design der Freien Universitat Berlin
gestallten

- Madglichkeit der Zuweisung der Ebenen-Begriffe zu bestimmten
medizinischen ,Oberbegriffen” (z.B. ,neurologische Erkrankung®)

2. Produkteinsatz
2.1 Anwendungsbereiche

Die Software wird in der Kleintierklinik des Fachbereichs Veterinarmedizin der
Freien Universitat Berlin eingesetzt.

2.2 Zielgruppen

Zielgruppe ist jeder praktisch arbeitende Tierarzt des Fachbereichs
Veterinarmedizin der Freien Universitat Berlin.

3. Produktiibersicht

Das Produkt soll es den Veterinarmedizinern der Kleintierklinik erleichtern, einen
» 1 hesaurus” von miteinander in Relation stehenden, veterinarmedizinischen
Begriffen zu erstellen.

Diese Begriffe kbnnen in bis zu vier Ebenen unterteilt sein und haben (je nach
Ebene) einen Typ, Synonyme und/oder Kombinationsmdglichkeiten.

4. Produktfunktionen
Folgende Funktionen mussen zur Verfugung stehen:

- fir die 1. Ebene missen die Bezeichnung, und eventuelle Synonyme und der
Typ (Diagnose, Behandlung, Befund oder Lokalisation) erfasst werden

- die 2. Ebene besteht nur aus Kombinationen von zwei Klassifikationen der
1. Ebene

- fir die 2. Ebene muss der Typ erfasst werden

- fir Ebene 2 missen (Wort-)Kombinationen erfasst werden kénnen
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- fir die Ebenen 3 und 4 missen jeweils die (Wort-)Kombination und eventuelle
Synonyme erfassbar sein

- Ebene 3 und 4 haben dabei immer den Typ der Ebene 2

- alle Ebenen mussen neu erfasst werden kénnen

- bereits gespeicherte Begrifflichkeiten miissen bearbeitet werden kénnen

- die Darstellung der Begriffe erfolgt jeweils in entsprechenden sortierbaren
Tabellen

- ein Login sorgt fur die Identifizierung und Authentifizierung der Nutzer

5. Produktdaten (Datenhaltung)

Die Datenhaltung erfolgt in einer relationalen Datenbank. Neben den eigentlichen
Daten werden auch Informationen dariiber abgelegt, wer und wann den Datensatz
verandert beziehungsweise angelegt hat.

6. Qualitatsanforderungen

- Benutzerfreundlichkeit (intuitive Bedienbarkeit und selbsterklarende Aufbau der
grafischen Oberflache)

- Robustheit (Fehleingaben mit entsprechenden Hinweistexten, aus denen die
Fehlerursache hervorgeht, anzeigen)

- Wartbarkeit und Wiederverwendbarkeit (der Quellcode sollte ausreichend
kommentiert werden; Verwendung von Design Patterns)

7. Benutzungsoberflache

- die Benutzeroberflache soll intuitiv und benutzerfreundlich bedienbar sein
- die Oberflache wird durch einen Login geschiitzt, sodass nur berechtigte
Personen Zugriff erhalten

8. Nichtfunktionale Anforderungen

Durch den Einsatz der Java-Technologie ist eine Plattformunabhangigkeit von
Grund auf gegeben. Einzige Vorraussetzung ist eine zum entsprechendem
Betriebssystem passende Java-Laufzeitumgebung (Java Runtime Environment)
ab Version 1.5.

9. Technische Produktumgebung
9.1 Software

- Windows XP Professional SP2

Microsoft Office 2003

Java SDK/JRE 1.6.0_03

Eclipse V3.2.0 (mit Visual Editor V1.2.1 und Omondo V2.1.0)

9.2 Sonstige

- breitbandiger Internetanschluss
- Boomy Icon Set
- SwingX (Klassen zur Erweiterung der proprietaren Grafikbibliothek ,Swing“)
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9.3 Produktschnittstellen

Extern fungiert das Programm als Schnittstelle zwischen dem Anwender und
der Software Vetera-Campus der Firma GP-Software.

Intern wird eine Schnittstelle zwischen der Benutzeroberflache und der
Verarbeitungslogik geschaffen, als auch eine Schnittstelle fiir die Datenhaltung
(Zugriff auf die Datenbank).

10. Unterschriften

Berlin, den 22.10.2007

Dr. Manfred Sommerer René Maurer
Auftraggeber Auftragnehmer
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8.4.3 GUI-Ubersicht
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8.4.4 UML-Klassendiagramm
(die Referenzen auf Labels, Panels und Scrollpanes, sowie die Zugriffe zur Klasse ,AccessDBConnection werden zur besseren Ubersichtlichkeit nicht mit dargestellt)

© MyTaskPane

o jIbl_bearbeiten: JLabel
o jlol_erfassen: JLabel
o thistaskpane: JXTaskPane

& MyTaskPane(in title: String, in isExpanded: boolean)
getBearbeiten(): JLabel

getErfassent). JLabel

getTaskpane(): JXTaskPane

setBearbeiten(in jlbl_bearbeiten: JLabel)

setErfassenin jlbl_erfassen JLabel)
sethvouseListenerBearbeiten(in listener: MouseListener)
setvMouseListenerErfassen(in listener: MouseListener)
setTaskpane(in thistaskpane: JXTaskPane)

°

ee 00 e 00

© UsermanageTaskPane

o jlbl_userdel: JLabel
o jlbl_usernew:. JLabel
o thistaskpane: JXTaskPane

& UsermanageTaskPane(in isExpanded: boolean)
getdibl_userdel() JLabel

getJibl_usemew(} JLabel

gefTaskpane(): JXTaskPane

setdlbl_userdel(in jlbl_userdel: JLabely
setJibl_usemew(in jIbl_usemew: JLabel)
setMouseListenerUserdel(in listener: MouseListener)
setMouseListenerUsernewdin listener: MauseListener)
setTaskpane(in thistaskpane: JXTaskPane)

°

e e 00000

© MouseEventUserdel

= data String[0

= header: String[]

@ jbtn_loeschen: JButton
= jbtn_pwreset: JButton
= juthl_userdel JXTable
= vector_pwset: String
a yector_rechte: String
a vector_user: String

= workspace: JPanel

& MouseEventUserdel(in workspace: JPanel)
getdbtn_loeschen(): JButton
getdbtn_pwreset(): JButton
getddbl_userdell) JXTable
getTableEdit1(): JXTable

initOverview()

mouseClicked(in e: MouseEwvent)
mouseEntered(in e: MouseEwent)
mouseExitediin e: MouseEvent)

eeoeomomam

a
a
a
a
a
a
a

&

=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
®
®
°

© MouseEventBearbeiten1

data: Stringll

header. String[]
jbtn_abbrechen: JButton
jbtn_bearbeiten: JButton
Jbtn_loeschen: JButton
jbtn_minus: JButton
jbtn_plus: JButton
jbtn_speichem: JButton
jebx_typ: JComboBox
jodt_bezsichnung: JTextField
jod_plus: JTextField
pabl_edit1: JXTable
listmodel: DefaultListModel
Ist_synonyme: JXList
wector_bezeichnung: String
vector_ebene1_id String
vector_synonym: String
vector_typ: String
vector_typen: String
workspace: JPane!

MouseEventBearbeiten1(in workspace: JPanel)
getdbin_abbrechen(): JButton
getbtn_bearbeiten() JButton
getJotn_loeschen() JButton
getdbtn_minus(): JButton
getdbin_plus{) JButton
getdbtn_speichern(): JButton
getehy_typ() JComboBox
getod_bezeichnung() JTextField
getdod_plus(). JTexField
gethdbl_edit!(): JXTable

getl st_synonyme(): JXList
initEinzeledit)

initOverview()

mouseClicked(in e: MouseEvent)
mouseEntered(in & MouseEvent)
mouseExited(in & MouseEwvent)

«imports

«importy
© Mainframe
o jlbl_status: JLabel
@ pnl_menu: JXTitledPanel
= tpnl_workspace: JXTitledPanel
o tskp_ebene 1. JXTaskPane
o tskp_ebenez JXTaskPane
o tskp_ebene?: JXTaskPane
@ tskp_ebened: JXTaskPane
o tskp_uservens: JXTaskPane
o tskpe_menu: JXTaskPaneContainer
o usemame; String
= userrechte: int

48ccessy

& Mainframe(in user String, in rechte: int)
getPnl_menu(): JxTitledPanel
getTpnl_workspace(): JXTitledPanel
getTskp_ebenel(): JXTaskPane
getTskp_ebene2(): JXTaskPane
getTskp_sbene3(): JXTaskPane
getTskp_ebened(): JXTaskPane
getTskp_uservenw(): JXTaskPane
getTskpc_menuf). JXTaskPaneContainer

«access»

«accessy 4accessy

© MouseEventBearbeiten2

& data: String[][]
& dataz: String0
& header: String[]
= header2: String] |
= jbtn_abbrechen2: JButton I
= jbtn_loeschen: JButton I
o jbtn_minus: JButton @ jbtn_plus: JButton
@ jbtn_plus: JButton @ jbtn_plus_syn: JButton
@ jbtn_speichern: JButton = jbtn_speichern: JButton
@ jbtn_wweiter: JButton ° jbtn_weiter: JButton
I 1
Il I
Il 1
I 1
F 1

< data String[l

= header: String[]

@ jbtn_abbrechen: JButton
@ jbtn_loeschen: JButton
e jbtn_minus: JButton

o jbtn_minus_syn: JButton

= jebx_typ: JComboBox = Jlst_synomym: JXList

o jlst_wortkombi: JXList

= jbd_bezeichnung: JTextField
= jbd_plus: JTextField

o jbd_plus_syn: JTextField

o pabl_edit3 JXTable

o jlst_wortkambi: JXList

o jpni_buttons: JPanel

@ jbt_plus: JTextField

@ pabl_edit2: JXTable

= pabl_edit2_1: JXTable

= listmodel DefaultlisthModel

4 vector_e1_id_1: String
< wactor_e1_id_2 String

& yector_bezeichnung2: String
a yector_e1_id_1: String

& yector_e1_id_2: String 2 yector_e2_id: String
« yector_e2_id: String 2 vector_e3_id: String
& yector_eigenertyp: String « vector_ebeneZ_1: String

& yector_kombi: String 2 vector_ebeneZ2_2: String
« yector_kombityp: String 2 yector_ebened: String

& yector_synomym: String 2 vector_kombityp: String
& vector_typ: String = workspace: JPanel

& yector_typen: String

= workspace: JPanel getJbin_abbrechen(): JButton

getJbtn_bearbeiten(). JButton
getJbtn_loeschen(}: JButton
getJbtn_minus{): JButton
getdbtn_minus_syn(): JButton
getdbtn_plus(): JButton
getJbtn_plus_syn(}: JButton
getJbtn_speichern(): JButton
getdist_synonym(): JxList
getJlst_wortkombi(): JXList
getJbd_bezeichnungl): JTextField
getdod_plus(): JTextField

& MouseEventBearbeiten2(in workspace: JPanel)
getbtn_abbrechen2(): JButton
getdbtn_bearbeiten(): JButton
getbtn_loeschen(): JButton
getdbtn_minus(): JBUtton
getbtn_plus() JButton
getdbtn_speichern(): JButton
getdchy_typ(): JComboBox
getdlst_wortkombi(); JXList
Qetdod_plust): JTextField
getddbl_edit2(): JXTable

© MouseEventUsernew

@ jbtn_anlegen: JButton
= jchy_rechte: JComboBox
o jbd_username: JTestField

& MouseEventUsemew(in workspace: JPanel)
getdbtn_anlegen(). JButton
getdchy_rechte(): JComboBox
getod_usemame() JTextField
mouseClickediin e; MouseEvent)
mouseEntered(in e: MouseEvent)
mouseExited(in e: MouseEvent)

o emumm

© MouseEventBearbeiten3

@ listmodel_synonyme: DefaultListhodel
& yvector_bezeichnung: String = listmodel_wortkombi: Defaultisthodel

& MouseEventBearbeiten3(in workspace: JPanel)

«access»

«access»

«@ccess»

«accessy

«ACCessy

= data: String(0

» header: String]]

= jbtn_plus_syn: JButton

= jbtn_speichern: JButton
o jbin_weiter JButton

o jist_synonym: JXList

o jlst_wortkombi: JXList
= jbd_bezeichnung: JTextField
= jbd_plus: JTextField

o jot_plus_syn JTextField
o jubl_editd JXTable

< yactor_e1_id_1: String
< yector_el_id_2 String
a yector_e2_id: String

« vector_e3_id: String

4 vector_e4_id: String

- yactor_sheneZ_1: String
= yector_sbeneZ_2 String
a vector_ebene: String

« vector_ebened: String

4 vector_kombityp: String
= workspace: JPanel

getdbin abbrechent): JBLtton
getdbtn bearbeiten(): JButton
qetbtn loeschen(): JButton
getdbtn minus(): JButton
getdbtn minus syn(): JBLton
getdbin plus(): JButton
getdbtn plus syn(y: JButton
getdoin speichern(): JButton
getdist svnonym(: JxList
aetJist wortkombi(): JXList

getdbd plust): JTextField
getdbd plus svn(): JTextField
getdbl editd() JxTable
initEinzeledit()

initOverviewd )

 MouseEventErfassen1

o jbtn_minus: JButton

o jotn_plus: JButton

@ jbtn_speichern: JButton

@ jchy_typ: JComboBox

e jot_bezeichnung: JTextField
o jot_plus: JTextField

o pabl_edit1: JXTable

@ listmodel: DefaultlisthModel
= Ist_synonyme: JXList

& MouseEventErfassen(in workspace: JPanel)
getJbtn_minus(): JButton
getdbtn_plus(}: JButton
getdbtn_speichern(): JButton
getJeh_typ(): JComboBax
getJbd_bezeichnung(): JTextField
getJod_plus(): JTextField

getl st_synonyme(}: JXList
mouseClicked(in & MouseEwvent)
mouseEntered(in e: MouseEvent)
mouseExited(in e: MouseEvent)

eeensmmmaEEm

© MouseEventBearbeitend

o listmadel_synonyme: DefaultlistModel
= listmodel_wortkombi: DefaultListhodel

MouseEventBearbeitend(in workspace: JPanel)

getdbd bezeichnuna(): JTextield

©© 08 m0EEEEE®EEB

gethdbl_edit2_1(); JXTable
initEinzeledit))

initOverview()
initOverview_right()
mouseClicked(in e: MouseEvent)
mouseEntered(in & MouseEvent)
mousebxited(in & MouseEwvent)

© e o meoemsmEEEEESEESSEGSESE

getdbd_plus_syn(): JTesxtField
getxtbl_edit3(): JXTable
initEinzeledit()

InitCvenview)

mouseClicked(in e: MouseEvent)
mouseEnteradiin e: MouseEvent)
mouseExited(in e: MouseEvent)

mouseClicked(in e MouseEvent)
mouseEntered(in e MouseEvent)
mousebxited(in e: MouseEvent)

©e©oemesEEmEEEEBEEEEGBEG

©Login
o jContentPans: JPanel
o jbtn_ende: JButton
jbtn_ol: JButton
jbtn_pwsave: JButton
Il
I

= jbd_name: JTextField

o jodt_pw: JPasswordFisld

o jod_pweonfirm: JPasswordField
¥ serialVersionlID: long

& usernamesingabe: String

< Login()

= getlbtn_ende(): JButton

= getlbtn_ok(}: JButton

u getdbin_pwsave(): JButton

B getdbd_namel) JTextField

= getdot_pw(): JPasswordField

= getlod_pweonfirm(); JPasswordField
& main(in args: String[])

u validateLoging)

© MouseEventErfassen2

& data: Stringl0

2 data2: String(ll

2 header. String]

@ jbin_abbrechen2: JButton
= jbin_minus: JButton

o jhtn_plus: JButton

o jbtn_speichern: JButton

o jbin_weiter; JButton

@ jchx_typ: JComboBox

e jlst_wortkomnbi: JXList

o jod_plus: JTestField

o pabl_neu2: JXTable

o pabl_neu2_1: JXTable

@ listmodel: DefaultlistModel
2 wector_bezeichnung: String
2 wactor_bezeichnung2: String
2 wector_e1_id_1: String

a wector_e1_id_2: String

a wector_synonym: String

& wector_synonym2: String

2 wector_typ: String

2 wector_typ2: String

a vector_typen: String

= workspace: JPanel

& MouseEventErfassen2(in workspace: JPanel)
getdbtn_abbrechen2{). JButton
getdbtn_minus(}: JButton
getdbtn_plus(}: JButton
getbtn_speicherm(): JButton
getbtn_weiter(): JButton
getdehy_typ(): JComboBox
getdlst_wortkombif) JXList
getdbd_plus(): JTextField
gethdbl_neu2(): JXTable
gethdbl_neuZ_1{) JXTable
initEinzenew()

initOverview()
initOverview_right()
mouseClicked(in & MouseEvent)
mouseEntered(in e; MouseEvent)
mouseExited(in e: MouseEvent)

©eeoemmeoeEmEmEEEBE®EBEBGS

«accessy

O AccessDBConnection
e con: Connection
< pfad: String

@ closeConnection()
@ getConnection(}: Connection

s

s

© MouseEventErfassen3

data: String[]]
header: Stringl]

o jbin_abbrechen2: JButton
@ jbtn_minus: JButton

@ jbtn_minus_syn: JButton
= jbtn_plus: JButton

o jbtn_plus_syn JButton

o jbtn_speichern: JButton
@ jbtn_weiter: JButton

= jlst_synonym: JXList

e jlst_wortkombi: JXList

o jbt_bezeichnung: JTextField
o jbd_plus: JTextField

© jbd_plus_syn: JTextField
= jbl_new3: JXTable

a

a

s

s

a

a

listradel_synanyme: DefalltListModel
listmodel_wortkombi: DefaultListvodel
wector_pezeichnung: String
vector_bezeichnung2: String
wector_e1_id_1: String
wector_e1_id_2 String

wector_e2_id: String

vector_typ: String

workspace: JPanel

& MouseEventErfassena(in workspace: JPanel)

e emenmEEEEEEEGBSE®B=ESBS

getdbtn_abbrechen2(): JButton
getJbtn_minus{) JButtan
getJbtn_minus_syn(}: JButton
getdbtn_plus(): JButton
getdbin_plus_syn() JButton
getdbtn_speichern(): JButton
getJbtn_weiter(). JButton
getJlst_synonym(}): JXList
getdist_wiortkombi(): JXList
getdod_bezeichnungl) JTextField
getdod_plus(): JTextField
getbd_plus_syn(} JTextField
getddbl_new3(): JXTable
initEinzelnew()

InitOverview()

mouseClicked(in e MouseEvent)
mouseEnteredi{in e: MouseEvent)
mouseExited(in e: MouseEvent)

© MouseEventErfassend

& data String[]

= header. String[]

@ jhtn_abbrechenz: JButton

@ jbtn_minus: JButton

= jbtn_minus_syn: JButton

= jhtn_plus: JButton

@ jbtn_plus_syn: JButton

@ jbtn_speichern: JButton

@ jbtn_weiter: JButton

= jlst_synonym: JXList

= jist_wortkombi: JXList

= jot_bezeichnung: JTextField
@ jbd_plus: JTextField

= jbd_plus_syn: JTextField

= jtbl_newd: JXTable

= listmodel_synonyme: DefaultListMods!
@ listmodel_wortkombi: DefaultListiviodel
a vector_e_id_1: String

a vector_e_id_2: String

& vector_e2_id: String

= wector_e3_id: String

& vector_gbeneZ_1: String

a vectar_ebene2_Z: String

a vector_ebene3: String

& vectar_typ: String

= waorkspace: JPanel

& MouseEventErfassend(in workspace: .JPanel)
getdbtn_abbrechen2(): JButton
getbtn_minus(): JButton
getJbtn_minus_syn(): JButton
getdbtn_plus(): JButton
getdbtn_plus_syn{} JButton
getdbtn_speichern(): JButton
getJbtn_weiter() JButton
getJist_synonymi]: JXList
getdist_wortkombi): JXList
getlbd_bezeichnung(): JTextField
getdtd_plus(): JTextField
getbd_plus_syn() JTextField
gethdbl_newd(): JxXTable
initEinzenew()

initOverview()

mouseClicked(in & MouseEvent)
mouseEntered(in &: MouseEvent)
mouseExited(in e MouseEvent)

©ee e s oEEmEEEEBESEGESRGBEH®
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8.4.5 Testdokumentation (Black-Box-Test)

Testdokumentation
— Black-Box-Test —

Folgende Funktionalitdten wurden anhand der Spezifikationen der GUI auf vollstandige und
korrekte Verarbeitung getestet:

Login-Formular

Y

Falsche Benutzernamen und Passwérter fihren zu Fehlermeldungen.

A%

Bei der (Erst-)Vergabe eines Passwortes fur Benutzer ochne gesetztes
Passwort wird eine Fehlermeldung ausgegeben, wenn das Passwort und die
Bestatigung nicht Ubereinstimmen.

Das (erst-)vergebene Passwort wird korrekt gespeichert; ein Login muss nun
moglich sein.

Hauptfenster

Die Nutzer-Verwaltung ist nur fur administrative Nutzer sichtbar.

1. Ebene — Erfassen

Der Versuch zu speichern, ohne eine Bezeichnung eingegeben zu haben fihrt
zu einer Fehlermeldung.

Synonyme lassen sich korrekt hinzufligen/entfernen.

Alle Typen werden angezeigt.

Ausgabe, dass die Daten in die Datenbank geschrieben wurden.

g R & =

1. Ebene — Bearbeiten

Es werden alle bereits erfassten Begriffe aufgelistet.

Das Bearbeiten-Fenster (iber Doppelklick oder den Button erreichbar) enthalt
die korrekten Werte.

Synonyme lassen sich korrekt hinzuflgen/entfernen.

Alle Typen werden angezeigt.

Der Versuch zu speichern, ohne eine Bezeichnung eingegeben zu haben fuhrt
zu einer Fehlermeldung.

Ausgabe, dass die Daten in die Datenbank geschrieben wurden.

] RORGR) KR

v

Die Anzeige nach dem Speichern wird korrekt aktualisiert.

(3

Klick auf Léschen, ohne Auswahl eines Eintrages filhrt zu einer Fehlermeldung. 1
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Korrektes Loschen eines Eintrags.

8y

2. Ebene — Erfassen

v

Es werden die korrekten Daten in der Ubersicht angezeigt (in der rechten
Tabelle dirfen keine Eintrdge vorkommen, die bereits zugeordnet sind).

Wortkombinationen lassen sich korrekt hinzufligen/entfernen.

¥

Alle Typen werden angezeigt.

Ausgabe, dass die Daten in die Datenbank geschrieben wurden.

Y

Die Anzeige nach dem Speichern wird korrekt aktualisiert.

Y

Das Erfassen wird fur beide explizit zusammengehérigen Reihenfolgen
tibernommen.

Wya| =)= o

|

2. Ebene — Bearbeiten

Es werden alle bereits erfassten Begriffe aufgelistet.

Das Bearbeiten-Fenster (Uber Doppelklick oder den Button erreichbar) enthalt

die korrekten Werte.

Wortkombinationen lassen sich korrekt hinzufiigen/entfernen.

Alle Typen werden angezeigt.

Ausgabe, dass die Daten in die Datenbank geschrieben wurden.

Die Anzeige nach dem Speichern wird korrekt aktualisiert.

Klick auf Léschen, ohne Auswahl eines Eintrages fuhrt zu einer Fehlermeldung

Korrektes Léschen eines Eintrags.

Léschen/Bearbeiten wird fur beide explizit zusammengehérigen Reihenfolgen

Ubernommen.

AR

3. Ebene — Erfassen

A

Es werden die korrekten Daten in der Ubersicht angezeigt.

v

Wortkombinationen lassen sich korrekt hinzufiigen/entfernen.

Synonyme lassen sich korrekt hinzufigen/entfernen.

Y

Der Versuch zu speichern, ohne eine Bezeichnung eingegeben zu haben fihrt

zu einer Fehlermeldung.

Y

Ausgabe, dass die Daten in die Datenbank geschrieben wurden.

| ]| B | Ry &g

Y

Die Anzeige nach dem Speichern wird korrekt aktualisiert.

)
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> Das Erfassen wird fur beide explizit zusammengehdérigen Reihenfolgen
ubernommen.

S

3. Ebene — Bearbeiten

» Es werden alle bereits erfassten Begriffe aufgelistet.

» Das Bearbeiten-Fenster (Uber Doppelklick oder den Button erreichbar) enthalt
die korrekten Werte.

» Wortkombinationen lassen sich korrekt hinzufiigen/entfernen.

B BB

» Synonyme lassen sich korrekt hinzufigen/entfernen.

» Der Versuch zu speichemn, ohne eine Bezeichnung eingegeben zu haben fihrt
zu einer Fehlermeldung.

c

> Ausgabe, dass die Daten in die Datenbank geschrieben wurden.

B

Py

» Die Anzeige nach dem Speichern wird korrekt aktualisiert. (’iﬁ

» Klick auf Léschen, ohne Auswah! eines Eintrages fuhrt zu einer Fehlermeldung. g

» Korrektes Léschen eines Eintrags.

LR

» Das Léschen/Bearbeiten wird flr beide explizit zusammengehdrigen
Reihenfolgen Gbernommen.

4. Ebene — Erfassen

Es werden die korrekten Daten in der Ubersicht angezeigt.

‘1’ \

» Wortkombinationen lassen sich korrekt hinzuflgen/entfernen.

Y

» Der Versuch zu speichern, ohne eine Bezeichnung eingegeben zu haben fuhrt
zu einer Fehlermeldung.

v
Synonyme lassen sich korrekt hinzufligen/entfernen. IIZ(
-

Y

Ausgabe, dass die Daten in die Datenbank geschrieben wurden.

» Die Anzeige nach dem Speichern wird korrekt aktualisiert. /)ﬁ)
» Das Erfassen wird fur beide explizit zusammengehdrigen Reihenfolgen
Ubernommen.
4. Ebene — Bearbeiten
» Es werden alle bereits erfassten Begriffe aufgelistet. IET/

v

Das Bearbeiten-Fenster (Uber Doppelklick oder den Button erreichbar) enthalt E/
die korrekten Werte.
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» Wortkombinationen lassen sich korrekt hinzufugen/entfernen.

Y

Synonyme lassen sich korrekt hinzufugen/entfernen.

“]

Der Versuch zu speichern, ohne eine Bezeichnung eingegeben zu haben fuhrt
zu einer Fehlermeldung.

» Ausgabe, dass die Daten in die Datenbank geschrieben wurden.

» Die Anzeige nach dem Speichern wird korrekt aktualisiert.

» Klick auf Léschen, ohne Auswahl eines Eintrages flbhrt zu einer Fehlermeldung.

Y

Korrektes Loschen eines Eintrags.

» Das Loschen/Bearbeiten wird fur beide explizit zusammengehorigen
Reihenfolgen Ubernommen.

q = & f&e & |alq

Nutzer-Verwaltung — Nutzer Anlegen

Das Anlegen ohne Angabe eines Nutzernamens flihrt zu einer Fehlermeldung.

Y

» Beide Nutzerrechte-Moglichkeiten werden angezeigt.

SRR

» Das Speichern wird bestétigt.

Nutzer-Verwaltung — Nutzer/PW léschen

Y

Alle Nutzer werden korrekt mit ihren Rechten angezeigt.

v

Das Zurlicksetzten eines Passwortes, ohne eine Eintrag in der Tabelle
ausgewahlt zu haben fuhrt zu einer Fehlermeldung.

» Das Loschen eines Nutzers, ohne eine Eintrag in der Tabelle ausgewéhlt zu
haben fihrt zu einer Fehlermeldung.

Ul RN

» Nachdem ein Passwort oder Nutzer geldscht wurde, wird die Ubersichtstabelle
aktualisiert.

Berlin, den OF 441, L9+

Der Test wurde durchgefiihrt / zur Kenntnis genommen von...

i, Ry 4 7

*"¢" Dr. Manfred Sommerer Nico Wohllebe
Aufiraggeber Kiinfliger Nutzer der Sofiware

@‘?J‘ﬁ i /Q,‘ ‘\-(Q

René MAurer
Auftragnehmer
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8.4.6 Nutzwertanalyse
Anzahl Begriffe ' 325.000
durchschnittlicher Stundenlohn Tierarzt 30,00 €
alt neu
Erfassungszeit pro Begriff 45s 20s
Gesamtzeit (Stunden) 4.063 h 1.806 h
Lohnkosten Tierarzt 121.890,00 € 54.180,00 €
+ Kosten fir das Programm 0,00 € 5.414,50 €
Gesamtkosten 121.890,00 € 59.594,50 €
Differenz 62.295,50 €
140.000,00 €
120.000,00 €
100.000,00 €
80.000,00 €
60.000,00 €
40.000,00 €+
20.000,00 €
0,00 €
alt neu

Kostenvergleich Nutzwertanalyse

10 ICD-10-GM (internationale statistische Klassifikation der Krankheiten [...]; ,Diagnosenthesaurus®) - Okt 05;

die Anzahl der Begriffe sind ein an den Diagnosethesaurus-Katalog der Humanmedizin angelehnter Wert
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8.4.7 Angebot
Deutsche Rentenversicherung Bund Berlin, 16. Oktober 2007

René Maurer

Soorstralde 80-82

14050 Berlin

E-Mail: maeurer.rene@vetmed.fu-berlin.de

Freie Universitat Berlin

Fachbereich Veterinarmedizin
IT-Abteilung, Dr. Manfred Sommerer
Pathologiegebaude, Hs. 31
Robert-von-Ostertag-Strasse 15
14163 Berlin

Angebot zur Erstellung der Software ,,Behandlungs-, Befund- und
Diagnoseschliisselverwaltung“
Sehr geehrter Herr Dr. Sommerer,

ich freue mich Uber das von Ihnen entgegengebrachte Vertrauen und hoffe, dass Ihnen
folgendes Angebot zusagt:

Stundenlohn: 65,00 €
Arbeitszeit: 70,00 h
Gesamtpreis (netto): 4.550,00 €
+ 19,00 % MwsSt: 864,50 €
Gesamtpreis (brutto): 5.414,50 €

Verpackungs- und Lieferungskosten fallen nicht an.

Der Gesamtbetrag ist bis spatestens 14 Tagen nach erfolgter Leistung auf mein Konto zu
Uberweisen.

Bei Zahlung innerhalb von 5 Werktagen gewahre ich ein Skonto von 3 %.

Fir weitere Fragen stehe ich lhnen unter der E-Mailadresse maeurer.rene@vetmed.fu-berlin.de
zur Verfugung.

Ich hoffe lhnen ein fir Sie optimales Angebot unterbreitet zu haben und freue mich auf eine
erfolgreiche Zusammenarbeit.

Mit Freundlichen GrifRRen

René Maurer
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8.4.8 Rechnung

(Anmerkung: die folgende Rechnung ist als fiktiv zu betrachten)

Deutsche Rentenversicherung Bund Berlin, 09. November 2007
René Maurer

Soorstralte 80-82

14050 Berlin

Email: maeurer.rene@vetmed.fu-berlin.de

Freie Universitat Berlin

Fachbereich Veterindrmedizin
IT-Abteilung, Dr. Manfred Sommerer
Pathologiegebaude, Hs. 31
Robert-von-Ostertag-Strasse 15
14163 Berlin

Rechnung uiber die Erstellung der Software ,,Behandlungs-, Befund- und
Diagnoseschlusselverwaltung“

Sehr geehrter Herr Dr. Sommerer,

Uber die erbrachte Leistung stelle ich Ihnen folgende Rechnung:

Stundenlohn: 65,00 €
Arbeitszeit: 70,00 h
Gesamtpreis (netto): 4.550,00 €
+ 19,00 % MwsSt: 864,50 €
Gesamtpreis (brutto): 5.414,50 €

Bitte Uberweisen Sie den oben angegeben Gesamtbetrag innerhalb von 14 Tagen auf mein
Geschaftskonto:

Kontoinhaber:  René Maurer

Kontonummer: 123 456 0815

Bankleitzahl: 1001000

Kreditinstitut: Berliner Bank
Bei Zahlung innerhalb von 5 Werktagen gewahre ich ein Skonto von 3 %.
Ich hoffe auf weiterhin erfolgreiche Zusammenarbeit.

Mit Freundlichen Grif3en

René Maurer
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8.4.9 Ubergabeprotokoll

Ubergabe- und Abnahmeprotokoll

Hiermit bestiitigt der Auftraggeber
Herr Dr. Manfred Sommerer
dem Auftragnehmer
Herrn René Mdurer

die korrekte und vollstandige Erfiillung und Ubergabe der Dienstleistung zur Erstellung einer
Software zur Behandlungs- Befund- und Diagnose-Verwaltung.

Berlin, den 09.11.2007

%/%ﬂ/;wu ol @hw D ke

Dr. Manfred Sommercr René Mdurer
Aufiraggeber Aufiragnehmer
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8.4.10 Java-Docs

de
Class AccessDBConnection

java.lang.Object
L—de.AccessDBConnection

public class AccessDBConnection
extends java.lang.Object

Diese Klasse dient dem Auf- und Abbau einer Verbindung zur Access-DB.

Field Summary

static java.lang.String pfad

Constructor Summary

AccessDBConnection ()

Method Summary

void|closeConnection ()
Methode zum schlieRen der Verbindung

java.sqgl.Connection |getConnection ()

Methode, die ein Connection-Objekt zur DB zurlckgibt

Field Detail

pfad
public static java.lang.String pfad

Constructor Detail

AccessDBConnection
public AccessDBConnection ()

Method Detail

getConnection
public java.sgl.Connection getConnection ()

Methode, die ein Connection-Objekt zur DB zuriickgibt

closeConnection
public void closeConnection ()

Methode zum Schlieen der Verbindung.
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de
Class Login
java.lang.Object
java.awt.Component
L—java.awt.Container
L—java.awt.Window
L—java.awt.Frame
L—javax.swing.JFrame
L—de.Login

All Implemented Interfaces:

java.awt.image.lmageObserver, java.awt.MenuContainer, java.io.Serializable,

javax.accessibility.Accessible, javax.swing.RootPaneContainer,

javax.swing.WindowConstants

public class Login extends javax.swing.JFrame

Diese Klasse ist das Login-Fenster und gleichzeitig Einstiegspunkt (main).
Nested Class Summary

Nested classes/interfaces inherited from class java.awt.Component

java.awt.Component.BaselineResizeBehavior

Field Summary

Fields inherited from class javax.swing.JFrame

Fields inherited from class java.awt.Frame

Fields inherited from class java.awt.Component

Fields inherited from interface javax.swing.WindowConstants

Fields inherited from interface java.awt.image.ImageObserver

Constructor Summary

Login ()
Konstruktor der Klasse "Login" (setzen der entspr. Eigenschaften des Frames)

Method Summary
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static void|main(java.lang.String[] args)
Einstiegspunkt des Programms (main).

Methods inherited from class javax.swing.JFrame

Methods inherited from class java.awt.Frame

Methods inherited from class java.awt.Window

Methods inherited from class java.awt.Container

Methods inherited from class java.awt.Component

Methods inherited from class java.lang.Object

Methods inherited from interface java.awt.MenuContainer

Constructor Detail

Login
public Login ()
Konstruktor der Klasse "Login" (setzen der entspr. Eigenschaften des Frames).

Method Detail

main
public static void main(java.lang.String[] args)
Einstiegspunkt des Programms (main).
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de
Class Mainframe

java.lang.Object
java.awt.Component
L—java.awt.Container
L—java.awt.Window
L—java.awt.Frame
L—javax.swing.JFrame
L de.Mainframe

All Implemented Interfaces:

java.awt.image.lmageObserver, java.awt.MenuContainer, java.io.Serializable,

javax.accessibility.Accessible, javax.swing.RootPaneContainer,

javax.swing.WindowConstants

public class Mainframe
extends javax.swing.JFrame

Diese Klasse ist das Hauptfenster des Programms.
Nested Class Summary

Nested classes/interfaces inherited from class java.awt.Component

java.awt.Component.BaselineResizeBehavior

Field Summary

static javax.swing.JLabel|jlbl status

static java.lang.String|username

Fields inherited from class javax.swing.JFrame

Fields inherited from class java.awt.Frame

Fields inherited from class java.awt.Component

Fields inherited from interface javax.swing.WindowConstants

Fields inherited from interface java.awt.image.ImageObserver

Constructor Summary

Mainframe (java.lang.String user, int rechte)
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parametrisierter Konstruktor der Klasse mit Ubergabe von Benutzername und -rechte.

Method Summary

Methods inherited from class javax.swing.JFrame

Methods inherited from class java.awt.Frame

Methods inherited from class java.awt.Window

Methods inherited from class java.awt.Container

Methods inherited from class java.awt.Component

Methods inherited from class java.lang.Object

Methods inherited from interface java.awt.MenuContainer

Field Detail

username
public static java.lang.String username

jlbl_status
public static javax.swing.JLabel Jjlbl_ status

Constructor Detail

Mainframe
public Mainframe (java.lang.String user, int rechte)
parametrisierter Konstruktor der Klasse mit Ubergabe von Benutzername und -rechte.
Parameters:
user - der Username
rechte - die Rechte des Users
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de
Class MouseEventErfassen1
java.lang.Object
L de.MouseEventErfassenl
All Implemented Interfaces:
java.awt.event.MouselL.istener, java.util. EventListener

public class MouseEventErfassenl
extends java.lang.Object
implements java.awt.event.Mouselistener

Diese Klasse ist der MouseListener fir das "Erfassen"-Feld der Ebene 1 hier wird definiert,
was bei best. Mouse-Ereignissen (Klick, Hover) passieren soll ferner stellt diese Klasse das
Panel dar, welches auf Klick in der rechten Halfte des Mainframes geladen wird

Constructor Summary

MouseEventErfassenl (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Summary

void |mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Erfassen"-Label

void |mouseEntered (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger Uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kdnnen html-Code
interpretieren).

void |/mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mouse-Zeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

void |mousePressed (java.awt.event.MouseEvent e)

void |/mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

MouseEventErfassen1

public MouseEventErfassenl (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes) .
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mouseClicked

public void mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)

auf Mausklick auf das "Erfassen"-Label

Specified by:

mouseClicked in interface java.awt.event.MouseListener

mouseEntered

public void mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent e)

Wenn der Mauszeiger Uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code

interpretieren).
Specified by:

mouseEntered in interface java.awt.event.MouseListener

mouseExited

public void mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)

Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

Specified by:

mouseExited in interface java.awt.event.MouseListener

mousePressed

public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)

Specified by:

mousePressed in interface java.awt.event.MouseListener

mouseReleased

public void mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Specified by:

mouseReleased in interface java.awt.event .MouseListener

Seite 40 von 62



Deutsche . .
- Rentenversicherung Projektdokumentation zur

S Winterpriifung 2007 / 08 René Maurer

de
Class MouseEventBearbeiten1
java.lang.Object
L de .MouseEventBearbeitenl
All Implemented Interfaces:
java.awt.event.MouselL.istener, java.util. EventListener

public class MouseEventBearbeitenl
extends java.lang.Object
implements java.awt.event.Mouselistener

Diese Klasse ist der MouseListener fiir das "Bearbeiten"-Feld der Ebene 1 hier wird definiert,
was bei best. Mausereignissen (Klick, Hover) passieren soll ferner stellt diese Klasse das
Panel dar, welches auf Klick in der rechten Halfte des Mainframes geladen wird.

Constructor Summary

MouseEventBearbeitenl (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Summary

void |mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Bearbeiten”-Label wird das Status-Label
"zuruckgesetzt" und die Methode zur Ubersicht aufgerufen.

void |mouseEntered (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code
interpretieren).

void|mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

void |mousePressed (java.awt.event.MouseEvent e)

void|mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

MouseEventBearbeiten1

public MouseEventBearbeitenl (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).
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mouseClicked

public void mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)

Auf Mausklick auf's "Bearbeiten”-Label wird das Status-Label "zurlickgesetzt" und die
Methode zur Ubersicht aufgerufen.

Specified by:

mouseClicked in interface java.awt.event.MouseListener

mouseEntered

public void mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent e)

Wenn der Mauszeiger Uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code

interpretieren).
Specified by:

mouseEntered in interface java.awt.event.MouseListener

mouseExited

public void mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)

Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

Specified by:

mouseExited in interface java.awt.event.MouseListener

mousePressed

public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)

Specified by:

mousePressed in interface java.awt.event.MouseListener

mouseReleased

public void mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Specified by:

mouseReleased in interface java.awt.event.MouseListener
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Class MouseEventErfassen2
java.lang.Object
L de .MouseEventErfassen2
All Implemented Interfaces:
java.awt.event.MouseListener, java.util.EventListener

public class MouseEventErfassen2
extends java.lang.Object
implements java.awt.event.Mouselistener

Diese Klasse ist der MouselListener fiir das "Erfassen"-Feld der Ebene 2 hier wird definiert,
was bei best. Mausereignissen (Klick, Hover) passieren soll ferner stellt diese Klasse das
Panel dar, welches auf Klick in der rechten Halfte des Mainframes geladen wird.

Constructor Summary

MouseEventErfassen2 (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Summary

void|initEinzelnew ()
Private Methode zum Initialisieren des Einzel-Erfassungs-Fensters.

void |mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)
auf Mausklick auf das "Erfassen"-Label wird das Status-Label "zurlickgesetzt"
und die Methode zur Ubersicht aufgerufen.

void |mouseEntered (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger Uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kdnnen html-Code
interpretieren).

void |mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

void |mousePressed (java.awt.event.MouseEvent e)

void |mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

MouseEventErfassen2

public MouseEventErfassen2 (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Detail
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initEinzelnew
public void initEinzelnew ()
Private Methode zum Initialisieren des Einzel-Erfassungs-Fensters.

mouseClicked

public void mouseClicked(java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Erfassen"-Label wird das Status-Label "zurlickgesetzt" und
die Methode zur Ubersicht aufgerufen.
Specified by:

mouseClicked in interface java.awt.event.MouseListener

mouseEntered

public void mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger Uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code
interpretieren).
Specified by:

mouseEntered in interface java.awt.event.MouseListener

mouseExited

public void mouseExited(java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).
Specified by:

mouseExited in interface java.awt.event.MouseListener

mousePressed
public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)
Specified by:

mousePressed in interface java.awt.event.MouseListener

mouseReleased
public void mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)
Specified by:

mouseReleased in interface java.awt.event .MouseListener
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Class MouseEventBearbeiten2
java.lang.Object
L de .MouseEventBearbeiten2
All Implemented Interfaces:
java.awt.event.MouselL.istener, java.util. EventListener

public class MouseEventBearbeiten2
extends java.lang.Object
implements java.awt.event.Mouselistener

Diese Klasse ist der MouseListener fiir das "Bearbeiten"-Feld der Ebene 2 hier wird definiert,
was bei best. Mauseereignissen (Klick, Hover) passieren soll ferner stellt diese Klasse das
Panel dar, welches auf Klick in der rechten Halfte des Mainframes geladen wird.

Constructor Summary

MouseEventBearbeiten2 (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Summary

void |mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Bearbeiten”-Label wird das Status-Label
"zuruckgesetzt" und die Methode zur Ubersicht aufgerufen.

void |mouseEntered (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code
interpretieren).

void|mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mousezeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

void |mousePressed (java.awt.event.MouseEvent e)

void|mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

MouseEventBearbeiten2

public MouseEventBearbeiten2 (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).
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mouseClicked

public void mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)

Auf Mausklick auf das "Bearbeiten”-Label wird das Status-Label "zurlickgesetzt" und
die Methode zur Ubersicht aufgerufen.

Specified by:

mouseClicked in interface java.awt.event.MouseListener

mouseEntered

public void mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent e)

Wenn der Mauszeiger Uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code

interpretieren).
Specified by:

mouseEntered in interface java.awt.event.MouseListener

mouseExited

public void mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)

Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

Specified by:

mouseExited in interface java.awt.event.MouseListener

mousePressed

public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)

Specified by:

mousePressed in interface java.awt.event.MouseListener

mouseReleased

public void mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Specified by:

mouseReleased in interface java.awt.event.MouseListener
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Class MouseEventErfassen3
java.lang.Object
L de.MouseEventErfassen3
All Implemented Interfaces:
java.awt.event.MouselL.istener, java.util. EventListener

public class MouseEventErfassen3
extends java.lang.Object
implements java.awt.event.Mouselistener

Diese Klasse ist der MouseListener fir das "Erfassen"-Feld der Ebene 3 hier wird definiert,
was bei best. Mauseereignissen (Klick, Hover) passieren soll ferner stellt diese Klasse das
Panel dar, welches auf Klick in der rechten Halfte des Mainframes geladen wird.

Constructor Summary

MouseEventErfassen3 (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Summary

void initEinzelnew ()
private Methode zum Initialisieren des Einzel-Erfassungs-Fensters

void|mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Erfassen”-Label wird das Status-Label "zuriickgesetzt"
und die Methode zur Ubersicht aufgerufen.

void |mouseEntered (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger Gber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code
interpretieren).

void|mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

void |mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)

void|mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

MouseEventErfassen3

public MouseEventErfassen3 (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Detail
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initEinzelnew
public void initEinzelnew ()
Private Methode zum Initialisieren des Einzel-Erfassungs-Fensters.

mouseClicked

public void mouseClicked(java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Erfassen"-Label wird das Status-Label "zurlickgesetzt" und
die Methode zur Ubersicht aufgerufen.
Specified by:

mouseClicked in interface java.awt.event.MouseListener

mouseEntered

public void mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger Uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code
interpretieren).
Specified by:

mouseEntered in interface java.awt.event.MouseListener

mouseExited

public void mouseExited(java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).
Specified by:

mouseExited in interface java.awt.event.MouseListener

mousePressed
public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)
Specified by:

mousePressed in interface java.awt.event.MouseListener

mouseReleased
public void mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)
Specified by:

mouseReleased in interface java.awt.event .MouseListener
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Class MouseEventBearbeiten3
java.lang.Object
L de.MouseEventBearbeiten3
All Implemented Interfaces:
java.awt.event.MouselL.istener, java.util. EventListener

public class MouseEventBearbeiten3
extends java.lang.Object
implements java.awt.event.Mouselistener

Diese Klasse ist der MouseListener fiir das "Bearbeiten"-Feld der Ebene 3 hier wird definiert,
was bei best. Mauseereignissen (Klick, Hover) passieren soll ferner stellt diese Klasse das
Panel dar, welches auf Klick in der rechten Halfte des Mainframes geladen wird.

Constructor Summary

MouseEventBearbeiten3 (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Summary

void |mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Bearbeiten”-Label wird das Status-Label
"zuruckgesetzt" und die Methode zur Ubersicht aufgerufen.

void |mouseEntered (java.awt.event.MouseEvent e)
wenn der Mauszeiger uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code
interpretieren).

void |/mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

void |mousePressed (java.awt.event.MouseEvent e)

void|mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

MouseEventBearbeiten3
public MouseEventBearbeiten3 (javax.swing.JPanel workspace)

Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Seite 49 von 62



Deutsche
Rentenversicherung

Bund

Projektdokumentation zur
Winterpriifung 2007 / 08

René Maurer

Method Detail

mouseClicked

public void mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)

Auf Mausklick auf das "Bearbeiten"-Label wird das Status-Label "zurickgesetzt" und
die Methode zur Ubersicht aufgerufen.

Specified by:

mouseClicked in interface java.awt.event.MouseListener

mouseEntered

public void mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent e)

Wenn der Mauszeiger Uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code

interpretieren).
Specified by:

mouseEntered in interface java.awt.event .MouseListener

mouseExited

public void mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)

Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

Specified by:

mouseExited in interface java.awt.event.MouseListener

mousePressed

public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)

Specified by:

mousePressed in interface java.awt.event .MouseListener

mouseReleased

public void mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Specified by:

mouseReleased in interface java.awt.event.MouseListener
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java.lang.Object
L de.MouseEventErfassend
All Implemented Interfaces:
java.awt.event.MouselL.istener, java.util. EventListener

public class MouseEventErfassen4
extends java.lang.Object
implements java.awt.event.Mouselistener

Diese Klasse ist der MouseListener fir das "Erfassen"-Feld der Ebene 4 hier wird definiert,
was bei best. Mausereignissen (Klick, Hover) passieren soll ferner stellt diese Klasse das
Panel dar, welches auf Klick in der rechten Halfte des Mainframes geladen wird.

Constructor Summary

MouseEventErfassen4 (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Summary

void initEinzelnew ()
Private Methode zum Initialisieren des Einzel-Erfassungs-Fensters.

void|mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Bearbeiten”-Label wird das Status-Label
"zuruckgesetzt" und die Methode zur Ubersicht aufgerufen.

void |mouseEntered (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger Gber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code
interpretieren).

void|mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Erfassen"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

void |mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)

void|mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

MouseEventErfassend

public MouseEventErfassend (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Detail

Seite 51 von 62



Deutsche . .
Rentenversicherung Projektdokumentation zur

S Winterpriifung 2007 / 08 René Maurer

initEinzelnew
public void initEinzelnew ()
Private Methode zum Initialisieren des Einzel-Erfassungs-Fensters.

mouseClicked

public void mouseClicked(java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Bearbeiten"-Label wird das Status-Label "zuriickgesetzt" und
die Methode zur Ubersicht aufgerufen.
Specified by:

mouseClicked in interface java.awt.event.MouseListener

mouseEntered

public void mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger Uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code
interpretieren).
Specified by:

mouseEntered in interface java.awt.event.MouseListener

mouseExited

public void mouseExited(java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Erfassen"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).
Specified by:

mouseExited in interface java.awt.event.MouseListener

mousePressed
public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)
Specified by:

mousePressed in interface java.awt.event.MouseListener

mouseReleased
public void mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)
Specified by:

mouseReleased in interface java.awt.event .MouseListener
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Class MouseEventBearbeiten4
java.lang.Object
L de .MouseEventBearbeiten4
All Implemented Interfaces:
java.awt.event.MouselL.istener, java.util. EventListener

public class MouseEventBearbeiten4
extends java.lang.Object
implements java.awt.event.Mouselistener

Diese Klasse ist der MouseListener fiir das "Bearbeiten"-Feld der Ebene 4 hier wird definiert,
was bei best. Mausereignissen (Klick, Hover) passieren soll ferner stellt diese Klasse das
Panel dar, welches auf Klick in der rechten Halfte des Mainframes geladen wird.

Constructor Summary

MouseEventBearbeiten4 (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Summary

void |mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)
auf Mausklick auf das "Bearbeiten”-Label wird das Status-Label
"zuruckgesetzt" und die Methode zur Ubersicht aufgerufen.

void |mouseEntered (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code
interpretieren).

void|mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

void |mousePressed (java.awt.event.MouseEvent e)

void|mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

MouseEventBearbeiten4

public MouseEventBearbeitend (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).
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mouseClicked

public void mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)

Auf Mausklick auf das "Bearbeiten”-Label wird das Status-Label "zurlickgesetzt" und
die Methode zur Ubersicht aufgerufen.

Specified by:

mouseClicked in interface java.awt.event.MouseListener

mouseEntered

public void mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent e)

Wenn der Mauszeiger Uber dem Bearbeiten-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code

interpretieren).
Specified by:

mouseEntered in interface java.awt.event.MouseListener

mouseExited

public void mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)

Wenn der Mauszeiger das "Bearbeiten"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

Specified by:

mouseExited in interface java.awt.event.MouseListener

mousePressed

public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)

Specified by:

mousePressed in interface java.awt.event.MouseListener

mouseReleased

public void mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Specified by:

mouseReleased in interface java.awt.event.MouseListener
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Class MouseEventUserdel
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L de.MouseEventUserdel
All Implemented Interfaces:
java.awt.event.MouselL.istener, java.util. EventListener

public class MouseEventUserdel
extends java.lang.Object
implements java.awt.event.Mouselistener

Diese Klasse ist der MouselListener fiir das "Nutzer/PW l6schen"-Feld der Nutzerverwaltung
hier wird definiert, was bei best. Mouseereignissen (Klick, Hover) passieren soll ferner stellt
diese Klasse das Panel dar, welches auf Klick in der rechten Halfte des Mainframes geladen
wird.

Constructor Summary

MouseEventUserdel (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes)

Method Summary

void |mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)

Auf Mausklick auf das "Nutzer/PW 16schen"-Label wird das Status-Label
"zurlickgesetzt" und die Methode zur Ubersicht aufgerufen

void |mouseEntered (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger Uber dem Nutzer/PW l6schen-Label steht, wird der
Schriftzug unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen
html-Code interpretieren).

void |mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Nutzer/PW lIéschen"-Label wieder verlasst wird ein
nicht unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

void |mousePressed (java.awt.event.MouseEvent e)

void |mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

MouseEventUserdel

public MouseEventUserdel (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Detail
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mouseExited

public void mouseExited(java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Nutzer/PW l6schen"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).
Specified by:

mouseExited in interface java.awt.event.MouseListener

mouseEntered

public void mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger Uber dem Nutzer/PW |6schen-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code
interpretieren).
Specified by:

mouseEntered in interface java.awt.event.MouseListener

mouseClicked

public void mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Nutzer/PW l6schen"-Label wird das Status-Label
"zuriickgesetzt" und die Methode zur Ubersicht aufgerufen.
Specified by:

mouseClicked in interface java.awt.event.MouseListener

mousePressed
public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)
Specified by:

mousePressed in interface java.awt.event.MouseListener

mouseReleased
public void mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)
Specified by:

mouseReleased in interface java.awt.event .MouseListener
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Class MouseEventUsernew
java.lang.Object
L de.MouseEventUsernew
All Implemented Interfaces:
java.awt.event.MouselL.istener, java.util. EventListener

public class MouseEventUsernew
extends java.lang.Object
implements java.awt.event.Mouselistener

Diese Klasse ist der MouselListener fiir das "Nutzer anlegen"-Feld der Nutzerverwaltung hier
wird definiert, was bei best. Mouseereignissen (Klick, Hover) passieren soll ferner stellt diese
Klasse das Panel dar, welches auf Klick in der rechten Halfte des Mainframes geladen wird.

Constructor Summary

MouseEventUsernew (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).

Method Summary

void |mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Nutzer anlegen®-Label wird das Status-Label
"zuruckgesetzt" und die Methode zur Ubersicht aufgerufen.

void |mouseEntered (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger uber dem Nutzer anlegen-Label steht, wird der
Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kdnnen html-Code
interpretieren).

void |mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Nutzer anlegen"-Label wieder verlasst wird ein
nicht unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).

void |mousePressed (java.awt.event.MouseEvent e)

void |mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

MouseEventUsernew

public MouseEventUsernew (javax.swing.JPanel workspace)
Konstruktor der Klasse mit Ubergabe einer Referenz auf den "workspace" (der rechte
Teile des Mainframes).
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Method Detail

mouseExited

public void mouseExited (java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger das "Nutzer anlegen"-Label wieder verlasst wird ein nicht
unterstrichener Schriftzug dargestellt (Hover-Effekt).
Specified by:

mouseExited in interface java.awt.event.MouseListener

mouseEntered

public void mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent e)
Wenn der Mauszeiger Uber dem Nutzer anlegen-Label steht, wird der Schriftzug
unterstrichen dargestellt (Hover-Effekt) (Anm.: JLabels kénnen html-Code
interpretieren).
Specified by:

mouseEntered in interface java.awt.event.MouseListener

mouseClicked
public void mouseClicked(java.awt.event.MouseEvent e)
Auf Mausklick auf das "Nutzer anlegen"-Label wird das Status-Label "zuriickgesetzt"

und die Methode zur Ubersicht aufgerufen.
Specified by:

mouseClicked in interface java.awt.event.MouseListener

mousePressed
public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e)
Specified by:

mousePressed in interface java.awt.event.MouseListener

mouseReleased
public void mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent e)
Specified by:

mouseReleased in interface java.awt.event.MouseListener
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Class MyTaskPane

java.lang.Object
L—de.MyTaskPane

public class MyTaskPane
extends java.lang.Object

Diese Klasse beschreibt die Steuerelemente, die ein Task-Pane fir die Ebenen jeweils hat.

Constructor Summary

MyTaskPane (java.lang.String Fitle, boolean isExpanded)
Konstruktor der Klasse (mit Ubergabe des Titels des TaskPanes und dem
gewilnschtem Ausklapp-Status).

Method Summary

javax.swing.JLabel  getBearbeiten ()

javax.swing.JLabel | getErfassen ()
org.jdesktop. | getTaskpane ()

swingx.JXTaskPane

void|setBearbeiten (javax.swing.JLabel jlbl bearbeiten)

void|setErfassen (javax.swing.JLabel jlbl erfassen)

void|setMouselListenerBearbeiten (java.awt.event.
MouselListener listener)
Setter zum hinzufligen eines MouseListener auf die Labels,
sodass individuell reagiert werden kann, was auf Klick
(0.a.) passiert.

void |setMouselistenerErfassen (java.awt.event.
Mouselistener listener)

void | setTaskpane (org.jdesktop.swingx.
JXTaskPane thistaskpane)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

MyTaskPane
public MyTaskPane (java.lang.String title,
boolean isExpanded)
Konstruktor der Klasse (mit Ubergabe des Titels des TaskPanes und dem
gewilnschtem Ausklapp-Status).
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Method Detail

getBearbeiten
public javax.swing.JLabel getBearbeiten ()

setBearbeiten
public void setBearbeiten (javax.swing.JLabel jlbl bearbeiten)

getErfassen
public javax.swing.JLabel getErfassen ()

setErfassen
public void setErfassen(javax.swing.JLabel jlbl erfassen)

getTaskpane
public org.jdesktop.swingx.JXTaskPane getTaskpane ()

setTaskpane
public void setTaskpane (org.jdesktop.swingx.JXTaskPane thistaskpane)

setMouselListenerBearbeiten

public void setMouselistenerBearbeiten (java.awt.event.MouselListener
listener)

Setter zum hinzufugen eines MouseListener auf die Labels, sodass individuell
reagiert werden kann, was auf Klick (0.a.) passiert.

setMouseListenerErfassen
public void setMouselistenerErfassen(java.awt.event.MouselListener listener)
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Class UsermanageTaskPane
java.lang.Object

L—de.UsermanageTaskPane
public class UsermanageTaskPane
extends java.lang.Object

Diese Klasse beschreibt die Steuerelemente, die das Task-Pane fir die Nutzerverwaltung
haben soll.

Constructor Summary

UsermanageTaskPane (boolean isExpanded)
Konstruktor der Klasse (mit Ubergabe des gewiinschtem Ausklapp-Status).

Method Summary

javax.swing.JLabel | getJlbl userdel ()

javax.swing.JLabel | getJlbl usernew ()

org.jdesktop.

. getTaskp
swingx.JXTaskPane etTaskpane ()

void|setdlbl userdel (javax.swing.JLabel jlbl userdel)

void|setJlbl usernew (javax.swing.JLabel jlbl usernew)

void | setMouselistenerUserdel (java.awt.event.
Mouselistener listener)

void|setMouselistenerUsernew (java.awt.event.
MouseListener listener)
Setter zum hinzufligen eines MouseListener auf die
Labels, sodass individuell reagiert werden kann, was
auf Klick (0.a.) passiert.

void | setTaskpane (org.jdesktop.swingx.JXTaskPane thistaskpane)

Methods inherited from class java.lang.Object

Constructor Detail

UsermanageTaskPane
public UsermanageTaskPane (boolean isExpanded)
Konstruktor der Klasse (mit Ubergabe des gewlinschten Ausklapp-Status).

Method Detail

getTaskpane
public org.jdesktop.swingx.JXTaskPane getTaskpane ()
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setTaskpane

public void setTaskpane (org.jdesktop.swingx.JXTaskPane thistaskpane)

getJibl_userdel
public javax.swing.JLabel getJlbl userdel ()

setJlbl_userdel
public void setJlbl userdel (javax.swing.JLabel jlbl userdel)

getJibl_usernew
public javax.swing.JLabel getJlbl usernew ()

setJIbl_usernew
public void setJlbl usernew (javax.swing.JLabel jlbl usernew)

setMouselListenerUsernew

public void setMouselListenerUsernew (java.awt.event.MouselListener listener)
Setter zum hinzufugen eines MouseListener auf die Labels, sodass individuell
reagiert werden kann, was auf Klick (0.a.) passiert.

setMouseListenerUserdel
public void setMouselistenerUserdel (java.awt.event.MouselListener listener)
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